7 MISTRZ [}
Mewy w Kotobrzegu 3 PROGRAMOWANIA

Panstwo Seniorscy uwielbiaja spedza¢ weekendy w Kotobrzegu. Morze, dancingi, zabiegi w sanatoriach - to wszystko
powoduje, ze zyja na 100%!

Pani Aga szczegdlnie delektuje sie widokiem mew, ktére w sposéb przypadkowy siedza wzdtuz kotobrzeskiego falochronu.
Mewy sa zaobraczkowane. Na kazdej obraczce jest data.

Twoim zadaniem jest uporzadkowac daty znajdujace sie na obraczkach ptakéw. Najpierw musisz wypisa¢ wszystkie daty,
ktére odpowiadaja latom przestepnym a nastepnie pozostate daty. W ramach dat przestepnych zachowaj oryginalng kole-
Jnos¢. Podobnie dla pozostatych dat.

Data jest przestepna jesli dzieli sie przez 4 i nie dzieli sie przez 100. Od tej reguty wyjatkiem s3 lata podzielne przez 400,
ktore sa przestepne. Przyktady:

7 — data NIE jest przestepna, NIE dzieli sie przez 4

12 — data jest przestepna - dzieli sie przez 4 i NIE dzieli sie przez 100

200 — data NIE jest przestepna - dzieli sie przez 100 i NIE dzieli sie przez 400

800 — data jest przestepna - dzieli sie przez 400

W naszym kalendarzu daty i powyzsze reguty licza sie dla lat od 1 do nawet tryliona! Tak - Panstwo Seniorscy pochodza z
dalekiej przysztoscil A zasady programowania i rozwigzania probleméw pozostajg niezmienione!

Wejscie

Pierwsza linia wejécia sktada sie z jednej liczby n (1 < n < 10%) oznaczajacej liczbe mew.

Druga linia wejécia sktada sie z n liczb naturalnych z przedziatu od 1 do 10'®. Liczby oznaczaja daty na obraczkach mew.
Wyjscie

Program powinien w jednej linii wypisa¢ n liczb —n dat na obraczkach. Najpierw powinny by¢ wypisane liczby odpowiadajace

datom przestepnym a nastepnie pozostate. W ramach dat przestepnych zachowujemy oryginalny porzadek. Podobnie dla
pozostatych dat.

Przyktad
Wejscie dla testu mw30: Wyjscie dla testu mw30:
7 800 12 16 7 3 13 200

800 7 12 3 13 200 16

Wyjasnienie: Mamy 7 mew /dat. Daty przestepne to 800 12 16 —wypisujemy je najpierw zachowujac oryginalny porzadek.
Nastepnie wypisujemy pozostate daty 7 3 13 200 réwniez zachowujac oryginalny porzadek.
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