Zamien litery
https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/zlt/site

Napisz funkcje:

ZamienDwaOstatnieZnaki

Funkcja jako parametr przyjmuje slowo (tekst).

Funkcja ma zamieni¢ podane stowo na takie, w ktorym dwa ostatnie znaki zostajg
zamienione.

Jesli stowo ma mniej niz 2 znaki, funkcja nie powinna nic robic.

Nastepnie wykorzystaj napisang funkcje do napisania ponizszego programu:

Wejscie

W pierwszej i jedynej linii wejscia znajdujg sie jedno stowo ztozone ze znakow ASCII
od numeru 33 do 124.

Liczba znakow w stowie jest od 1 do miliona.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ — uzywajgc wyzej wymienionej funkcji — podane
stowo z zamienionym ostatnimi dwoma znakami.

Jesli stowo ma mniej niz 2 znaki nalezy wypisac podane na wejsciu stowo.

Przyktad 1

Wejscie

Ula

Wyjscie

Ual

Wyjasnienie

Podane stowo to: Ula

Ostatnie 2 znaki to / oraz a.

Po zamianie ostatnich znakow otrzymuje stowo Ual ktére wypisujemy.
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