Limit pamieci: 128MB Olimpijskie Koto Informatyczne
Limit czasu: 0.1s

Zamien Element 1
https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/zel/site

Napisz program ktéory wczyta plansze 3 x 3 wypetniong liczbami, a nastepnie
wypisze tg plansze z zamienionym elementem srodkowym i elementem ktdry jest
tuz pod nim.

Wejscie

Wejscie to 3 wiersze planszy. W kazdym wierszu znajdujg sie 3 liczby dla kazdej z 3
kolumn. Catosc reprezentuje plansze 9 liczb 3 x 3.

Liczby na planszy z przedziatu od -108 do 108,

Wyjscie

Twoj program powinien wypisac¢ podang na wejsciu plansze z jedng zmiana:
Srodkowy element planszy powinien byé zamieniony z elementem znajdujacym sie
tuz pod nim.

Przyktad 1

Wejscie

1263

4195

987

Wyjscie

1263

485

9197

Wyjasnienie

W podanej planszy 3 x 3 mamy zamieni¢ dwa elementy zaznaczone na czerwono — element
srodkowy i element bezposrednio pod srodkowym:

1263

4195

987

Po zamianie plansza bedzie wygladac¢ jak ponizej. Takg plansze wypisujemy:
1263

485
9197
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