Magiczny Bank Bytelandii

Zadanie pochodzi z platformy SPOJ: https://www.spoj.com/problems/COINS/

Jeste$ w banku i widzisz ogtoszenie:

Hej! Masz ztotqg monete? Super! Mozesz jq zostawic albo wymienic na trzy nowe monety o wartosciach rownych
odpowiednio potowa, trzeciej czesci oraz ¢wiartki oryginalnej metody. Jesli wartos¢ jednej z trzech nowych monet jest
utamkiem to zaokrgglamy do najblizszej liczby catkowitej w dot.

Ale to nie koniec! Kazdqg otrzymang monete mozesz zachowac albo dalej wymieniac!

Oblicz najwiekszg sume dolaréw, jakg mozesz ostatecznie uzyskad.
Wejscie

W jedynym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n - warto$¢ Twojej ztotej monety.
0<=n<=10°

Wyijscie
Wypisz jedng liczbe catkowitg - maksymalng wartos¢, jakg mozesz uzyskaé ze swojej monety.
Przyktad 1
Wejscie Wyjscie
25 27

Dla monety o wartosci 25 mozna otrzymac monety 12 (potowa zaokraglona w dét), 8 (1/3 zaokraglona w dot) oraz 6
(éwiartka zaokraglone w dét).

6 nie optaci sie rozbija¢ na 3(potowa), 2 (1/3) oraz 1 (1/4) bo mamy 3+2+1 czyli 5 — mamy mniej niz by$my zostawili 6
8 nie opfaci sie rozbijac¢ na 4(potowa), 2 (1/3) oraz 2 (1/4) bo mamy 4+2+2 czyli 8 — tyle samo co by$my zatrzymali 8
Ale 12 optaci sie rozbi¢ na 6 (potowa), 4 (1/3) oraz 3 (1/4) co daje wartos¢ 6+4+3 czyli 13

Dalej 6, 4, 3 ktére otrzymalismy z 12 nie optaci sie rozbija¢ bo:

6 — jak wyzej

4 nie optaci sie rozbija¢ na 2(potowa), 1 (1/3) oraz 1 (1/4) bo mamy 2+1+1 czyli 4 — tyle samo co by$my zatrzymali 4
3 nie optaci sie rozbija¢ na 1(potowa), 1 (1/3) oraz 1 (1/4) bo mamy 1+2+1 czyli 3 — tyle samo co by$my zatrzymali 3

Zatem dla monety 25 mozemy otrzymaé maksymalnie:
6+ 8 + (6+4+3) =14+13=27

Rozbicie 12 z rozbicia #1




Podzadania

Grupa Punkty Dodatkowe ograniczenia
1 20 O<=n<=11
2 20 0<=n<=10/5
3 20 0<=n<=10"7
4 40 0<=n<=10"9




