Zabawa Bajtka

Mtody Bajtek ostatnio nauczyl sie czytaé, ostatnio nawet zapamietal na pamie¢ caty alfabet an-
gielski. Szybko wymyslit zabawe polegajaca na wymy$laniu stow zawierajacych w zapisie jako spojny
fragment jakies stowo s (prawdopodobnie Bajtek ostatnio nauczyt sie tego stowa i chce je mocniej
utrwali¢), sktada sie maksymalnie z n literek oraz kazde dwie literki moga roznié¢ sie o maksymal-
nie k pozycji w alfabecie angielskim. Niestety nowa zabawa go szybko pokonata, Bajtek nie umie
szybko odpowiadac ile jest takich stow. Poprosit wiec Ciebie aby$ mu pomogt, a ty zeby nie meczyé
sie dlugo z Bajtkiem postanowites napisaé¢ dla niego program komputerowy. Bajtek ostatnio oprocz
nauki czytania, nauczyl sie si¢ rowniez korzystania z komputera.

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n, k (1 <n < 7;0 < k < 5)
oznaczajace odpowiednio maksymalng dtugosé stow oraz maksymalna réznice pozycji dwoch liter ze
stowa w alfabecie angielskim (26 liter). W tym samym wierszu znajduje sie rowniez stowo s, ktore
musi wystapi¢ w wygenerowanych stowach (1 < |s| < n), gdzie |s| to dtugos¢ stowa. Stowo s sktada
sie jedynie z matych liter alfabetu angielskiego.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisaé¢ liczbe takich stow, ktore speliaja warunki zadania. Utworzone
stowa moga jedynie zawiera¢ mate litery alfabetu angielskiego.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
31 ab
poprawng odpowiedzia jest:

5

Wyjasnienie przyktadu
Stowa, ktore spetniaja warunki zadania to:
1. ab
2. aab
3. bab
4. aba
5. abb



