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Vector

Bajtu$ przerabia wlasnie STL na informatyce w liccum. Ma problem ze zrozumieniem jak dziala vector, wiec
poprosit Cie o napisanie symulacji, ktéra bedzie obshugiwala dodawanie elementu do vectora, usuwanie elementu
z vectora, bedzie w stanie odpowiedzie¢ na pytanie ile jest elementéw w vectorze, oraz odpowie na pytanie, ktéra

liczba jest x-ta od konca.

Wejscie

Na wejsciu otrzymasz jedna liczbe n oznaczajacy liczbe operacji, ktore musisz wykonaé. W nastepnych n wier-

szach beda opisy operacji.

e + x oznacza dodanie x do zbioru.

e — oznacza usunigcie ostatniego elementu ze zbioru.

e = oznacza pytanie o liczbe elementéw w zbiorze.

e 71 oznacza pytanie o x-ta od konca liczbe ze zbioru.

Mozesz zatozy¢, ze nie bedzie komend — i 7z gdy zbiér aktualnie bedzie pusty, 7z zapyta o istniejacy element

i nie pojawia si¢ zadne inne zapytania na wejciu.

Wyjscie

Na kazda linijke z poleceniem = lub 7z twdj program powinien wypisa¢ odpowiedz na zapytanie i znak nowej
linii. Po zapytaniach 4+ z i — twj program nie powinien wypisywa¢ niczego wlacznie ze znakiem nowej linii.
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