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Tresé

Bajtek lubi pewne liczby bardziej niz inne. Liczba jest dla niego fajna, gdy nigdzie w niej nie wystepuja 4 identyczne
cyfry pod rzad. Formalnie, liczba n-cyfrowa A jest fajna, gdy nie istnieje taka liczba i (1 <i<n—3),ze A; = Aj41 =
Airo = A;+3. Bajtek chcee sie dowiedzie¢ ile istnieje n-cyfrowych liczb fajnych, lecz nie wie jak to policzyé. Pomoz
Bajtkowi odpowiedzieé¢ na g jego takich zapytan.

Wejscie

10%) oznaczajaca ilo§¢ zapytaii Bajtka. W kazdym z
10%) oznaczajaca, ze Bajtek chce wiedzie¢ ile istnieje

Na wejsciu znajduje sie jedna liczba catkowita ¢ (1
nastepnych g wierszy znajduje sie jedna liczba n; (1
n;-cyfrowych liczb fajnych.

q

<
n; <

Wyjscie

Na wyjsciu powinno znajdowaé sie g liczb, kazda w osobnej linii. Liczba w i-tym wierszu powinna oznaczaé liczbe
ng-cyfrowych liczb fajnych. Poniewaz liczby na wyjsciu moga byé duze, wypisz wyniki mod 107 + 7.

Przyklady

Wejscie do testu licOa: Wyjscie do testu licOa:
3 10
1 90
2 8991
4
Wejscie do testu licOb: Wyjscie do testu licOb:
3 942446114
10 317913941
20 185708030
40
Wyjasnienie

Kazda liczba jednocyfrowa i dwucyfrowa jest fajna. Liczb jednocyfrowych jest 10 a dwucyfrowych 90.
Wszystkie liczby czterocyfrowe sa fajne, z wyjatkiem: 1111, 2222, 3333,4444, 5555, 6666, 7777, 8888,9999. Liczb czte-
rocyfrowych jest 9000. Liczb czterocyfrowych fajnych jest: 9000 — 9 = 8991.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na podzadania. Tabelka pokazujaca ilo$¢ punktéow wraz z ograniczeniami podzadan znajduje
sie na nastepnej stronie.



Podzadanie | Punkty | Ograniczenia
1 10 g=1n1 <5
2 15 n; <5
3 25 n; < 10°
4 50 brak dodatkowych ograniczen




