Odwréc¢ i dodaj

Dostepna pamiec: 32MB

Dziatanie funkcji odwrd¢ i dodaj mozna opisa¢ w nastepujacy sposéb: zaczynamy od zadanej
liczby, dodajemy do niej liczbe powstatg poprzez odwrdcenie jej cyfr. Jesli suma nie jest
palindromem (tzn. czytana od lewej do prawej i od prawej do lewej nie jest tg samg liczba),
powtarzamy opisang procedure tak dtugo, az dojdziemy do palindromu.

Na przyktad, jesli zaczniemy od 195, to po wykonaniu czterech dodawan dojdziemy do
palindromu 9339:

195 786 1473 5214
+ 591 + 687 + 3741 + 4125
786 1473 5214 9339

Dla niemal wszystkich liczb catkowitych opisany sposdb postepowania prowadzi do
palindromu w kilku krokach. Istniejg jednak interesujgce wyjatki. Najmniejszg liczbg, dla ktérej
nie znaleziono zadnego palindromu, jest 196. Nie udowodniono jednak, ze taki palindrom nie
istnieje.

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry dla danej liczby naturalnej podaje

wyznaczony dla niej palindrom (jesli taki istnieje) oraz liczbe iteracji/dodawan potrzebnych do
jego znalezienia.

Mozesz zatozy¢, ze dla wszystkich liczb uzytych w danych testowych liczba iteracji (dodawan)
koniecznych do wyznaczenia palindromu jest mniejsza od 1000, a sam palindrom jest nie
wiekszy od 4 294 967 295.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita N (0 < N < 100), oznaczajgca liczbe

testébw. Kazdy z N kolejnych wierszy zawiera jedng liczbe catkowitg P, dla ktérej masz
wyznaczy¢ palindrom.

Wyjscie
Dla kazdej z N liczb catkowitych wypisz w wierszu dwie liczby oddzielone pojedynczg spacja.

Pierwsza z nich oznacza liczbe operacji koniecznych do wyznaczenia palindromu, a druga
powinna by¢ otrzymanym palindromem.

Przyktad

Wejscie Wyijscie
3 4 9339
195 5 45254
265 3 6666
750




