Bomberman E

OKI Advanced
Zadania dodatkowe Limit pamieci: 512 MiB

Bajtazar chce przejs¢ przez plansze n x n z pola poczatkowego do koncowego. Ruch na pole sasiadujace bokiem trwa
jedna sekunde. Mozna odwiedza¢ tylko puste pola; przeszkodami sa mury z cegiet i lite skaty.

Przed rozpoczeciem przejScia nalezy umiesci¢ jedng bombe na dowolnym polu, ktére nie jest litg skata. Moze to by¢
takze mur, poczatek lub koniec. Wybuch usuwa wszystkie ceglane mury w wierszu i kolumnie bomby, az do najblizszej litej
skaty w kazdym z czterech kierunkéw. Cegty nie zatrzymuja wybuchu. Skaty pozostaja nienaruszone i ostaniaja pola lezace
za nimi.

Wybierz bombe oraz trase tak, by przejscie trwato jak najkrécej. Wybuch nastepuje przed rozpoczeciem ruchu gracza.

Wejscie
Pierwszy wiersz zawiera n (2 < n < 1000). Kolejne n wierszy zawiera po n znakéw:

e .: puste pole; #: mur z cegiet; X: lita skata;

e P: poczatek; K: koniec.

Pola P i K wystepuja doktadnie raz i sa puste.

Wyjscie
Jesli przejscie jest niemozliwe, wypisz jeden wiersz ze stowem NIE. W przeciwnym razie wypisz:

e minimalna liczbe sekund T
e numer wiersza i kolumny bomby (numeracja od 1, z géry i od lewej);

e stowo dtugosci T opisujace ruchy: L w lewo, P w prawo, G w gére i D w dét.

Mozesz wypisa¢ dowolne optymalne rozwigzanie. Nawet je$li bomba nie jest potrzebna do przejscia, jej potozenie nalezy
podac.

Przyktad
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Woyjasnienie: Bez niszczenia murdw najkrétsza trasa trwa 13 sekund. Odpowiedni wybuch pozwala skréci¢ ja do 9 sekund.

Ocenianie

Limit czasu w kazdym podzadaniu wynosi 5 sekund.

Podzadanie | Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 Brak muréw z cegiet. 5s 10
2 n < 50. 5s 20
3 n < 200. 5s 30
4 Brak dodatkowych ograniczen. 5s 40

Podzadania sa niezalezne; ocena grupy jest minimum ocen jej testéw. Za poprawny sam pierwszy wiersz otrzymasz 80%
punktéw za test. Za poprawna dtugos¢, potozenie bomby i trase otrzymasz 100%. Poprawne NIE jest petng odpowiedzia.
Btad wykonania lub przekroczenie limitéw oznacza 0 punktéw niezaleznie od wypisanego tekstu.

Zrédto: XXIX Olimpiada Informatyczna, etap Il, dzieh drugi, Bomberman. Adaptacja tresci do OKI Advanced.



