System Poziomow Wojownika

Mtody wojownik Bartosz wiasnie rozpoczat swojg przygode z pewng popularng grg RPG. W grze tej
obowigzuje prosty system poziomadw:

e Kazdy gracz zaczyna na poziomie 1 i ma 0 punktow doswiadczenia (XP).
e Zakazde petne 100 XP gracz awansuje o 1 poziom, a nadmiarowe XP przechodzg na kolejny poziom.
e Pojedyncza komenda moze spowodowaé awans o wiele poziomoéw naraz.

Bartosz zapisuje swoje dziatania w dzienniku jako cigg komend:

e D x-Bartosz zdobywa x punktéow doswiadczenia, gdzie x jest nieujemng liczbg catkowita.
e P -Bartosz sprawdza i wypisuje swoj aktualny poziom.

Twoim zadaniem jest zasymulowanie dziennika Bartosza.
Wymaganie implementacyjne

* Rozwigzanie powinno wykorzystywaé programowanie obiektowe i zawieraé klase reprezentujacg gracza.

* Klasa powinna mie¢ publiczny konstruktor ustawiajacy stan poczatkowy, metode dodawania XP, metode
wypisywania poziomu oraz metode analizujgcg pojedynczg komende.

* Klasa powinna mie¢ prywatng metode aktualizacji poziomu oraz prywatne pola przechowujgce poziom i
liczbe punktéw doswiadczenia

Wejscie
W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n - liczba komend w dzienniku.

W kolejnych n liniach znajdujg sie komendy. Kazda komenda ma jedng z postaci:
e Dx

e P

Obowigzujg ograniczenia: 1 <= n <=1 000 oraz 0 <= x <= 10 000.

Wyjscie

Dla kazdej komendy P wypisz w osobnej linii napis:

Poziom gracza: p

gdzie p oznacza aktualny poziom gracza w chwili wykonania tej komendy.

Przyktad
Wejscie Wyijscie
6 Poziom gracza: 1
P Poziom gracza: 3
D 250 Poziom gracza: 4
p
D 80
D 40
p

Wyijasnienie przykiadu

W tabeli ponizej XP po oznacza liczbe punktéw doswiadczenia pozostatg po ewentualnych awansach.

Kod paczki: spw



Krok Komenda XP przed Zmiana XP po Poziom
1 P 0 - 0 1
2 D 250 0 +250 XP -> +2 poziomy 50 3
3 P 50 - 50 3
4 D 80 50 +80 XP (razem 130 -> +1 poziom) 30 4
5 D 40 30 +40 XP (razem 70) 70 4
6 P 70 - 70 4

Grupy testow

Grupa Warunki dodatkowe
1 (20 pkt) n<=10
2 (20 pkt) wszystkie komendy D wystepujg przed wszystkimi komendami P
3 (20 pkt) n<=100
4 (40 pkt) brak dodatkowych ograniczen
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