Kurzy Jezdziec / D. Chicken Jockey
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Zadanie Codeforces 1044 / Div 2: https://codeforces.com/problemset/problem/2133/D

Steve nierozsadnie postanowit kopa¢ w nocy i natknat sie na potwora zwanego kurzym jezdzcem?"!

Kurzy jezdziec" sktada sie z n mobdéw ustawionych jeden na drugim. Mob 1 znajduje sie na samym
dole stosu, a mob n na samym szczycie. Poczagtkowo mob i ma h; punktéw zdrowia.

Jednym atakiem Steve moze zada¢ 1 punkt obrazern dowolnemu mobowi. Gdy zdrowie moba
spadnie do zera lub ponizej, mob ginie, a wszystkie moby nad nim spadajg i tworza nowy stos. Mob
na dole nowego stosu otrzymuje 1 punkt obrazen od upadku za kazdego moba, ktéry znajdowat sie
pod nim w poprzednim stosie, wliczajac moba, ktéry wtasnie zginat. Jesli obrazenia od upadku zabija
rowniez tego moba, wszystkie moby nad nim znéw spadaja i proces sie powtarza.

Rozwazmy na przyktad kurzego jezdzca®, ktorego moby maja poczatkowo, liczac od dotu,
[1,2,1,3,5,2] punktéw zdrowia. Jesli Steve zaatakuje trzeciego moba od dotu, ten zginie, a moby o
zdrowiu [3,5,2] spadng i utworzg nowy stos. Dolny mob otrzyma 3 punkty obrazen od upadku i
réwniez zginie. Moby o zdrowiu [5,2] spadng ponownie, a dolny z nich otrzyma 1 punkt obrazen od
upadku. Po pierwszym ataku Steve’a pozostang wiec dwa stosy o zdrowiu [1,2] i [4,2].

Miecz Steve’a jest juz mocno zuzyty, wiec Steve chce wiedzied, ile co najmniej atakéw potrzebuije,
aby zabi¢ wszystkie moby.

Wejscie

Kazdy test zawiera kilka przypadkow testowych. W pierwszym wierszu znajduje sie liczba catkowita
t (1 £t <10%, oznaczajaca liczbe przypadkow testowych. W kolejnych wierszach podano ich opisy.

W pierwszym wierszu kazdego przypadku testowego znajduje sie jedna liczba catkowita n
(2<n<2-10°), oznaczajaca liczbe mobow.

W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych hy, h,, ..., h, (1 < hi < 109), oznaczajacych
poczatkows liczbe punktow zdrowia poszczegdlinych mobdw.

Suma wartosci n we wszystkich przypadkach testowych nie przekracza 2 - 10°.
Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego wypisz jedng liczbe catkowitg oznaczajgca minimalng liczbe
atakow potrzebnych do zabicia wszystkich mobdw.
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Uwaga

W pierwszym przypadku testowym moby w poczatkowym stosie maja, liczac od dotu, [3, 1, 4, 1, 2]
punktéw zdrowia. Steve moze jednym atakiem zabi¢ drugiego moba. Trzeci mob otrzymuje 2
punkty obrazen od upadku. Powstajg dwa stosy o zdrowiu [3] i [2, 1, 2]. Nastepnie Steve zabija
drugiego moba w drugim stosie. Trzeci mob w tym stosie otrzymuje 2 punkty obrazen od upadku i
ginie. Pozostajg dwa stosy o zdrowiu [3] i [2]. Steve potrzebuje jeszcze pieciu atakow, aby zabié
pozostate moby.

W drugim przypadku testowym Steve zadaje 1 punkt obrazern mobowi na dole stosu. Gdy ten ginie,
drugi mob otrzymuje 1 punkt obrazen od upadku i rowniez ginie. Nastepnie trzeci mob otrzymuje 1
punkt obrazen od upadku i ginie, a na koricu to samo dzieje sie z czwartym mobem.



