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| oto nadszedt jakze smutny dzien, w ktérym faraon (oby zyt wiecznie!) odszedt z tego Swiata. Dla uczczenia jego
pamieci wybudowano, a jakze, wielka piramide, gdzie ztozono jego mumieg, a takze — jak powiadaja — nieprzebrane skarby.
Nowy faraon (oby zyt wiecznie!) poprowadzit uroczystosci zatobne i zycie potoczyto sie dalej. . .

W jakis czas pézniej Pteppic, najzdolniejszy z miejscowych ztodziei, postanowit na wtasne oczy przekonac sie, ile jest
prawdy w legendzie o skarbach faraona. Wziat wiec swdj ulubiony plecak (o ktérym jeszcze ustyszymy), wierny komplet
wytrychow i ruszyt na podbdj Swiata w ogdlnosci, a piramidy w konkretach. Po pokonaniu wielu zabezpieczen i putapek
dotart do ostatniego korytarza, wytozonego kamiennymi ptytami. W tym miejscu architekt piramidy siegnat granic geniuszu
— zadna z ptyt (ktérych jest n, numerowanych od 1 do n) nie zdradzata nawet najdrobniejszym szczegétem, ze mogtaby
kry¢ $mierciono$ng putapke. Pteppic postanowit jednak, ze nie wycofa sie tak blisko celu. Powierzajac swéj los egipskim
bogom wyciagnat ulubiong kostke. . .

Pteppic stoi na ptycie numer 1 (na ktérej, jak juz wie, putapki nie ma). Rzuca koscia szeScienna, po czym przeskakuje
o tyle ptyt do przodu, ile oczek wypadto na kosci. Jesli trafi na putapke, jego przygoda konczy sie w sposdb szybki, acz
bezbolesny (architekt byt wprawdzie geniuszem, ale humanitarnym). Jesli trafi na pole numer n, skarb jest jego. Jesli zas
przeskoczy za daleko, pozna ukryta w przeciwlegtej Scianie jeszcze jedna niespodzianke architekta, réwnie skuteczng jak
poprzednie.

Na ile ré6znych sposobéw Pteppic moze dostac sie z pola 1 na pole n? Tak sie sktada, ze architekt jest Twoim znajomym
i znasz dobrze potozenie putapek. OdpowiedZz moze by¢ duza liczba, wystarczy zatem, jesli podasz reszte z dzielenia modulo
k.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie liczby naturalne n, k (2 < n < 1000000, 2 < k < 1000000), oddzielone
pojedynczym odstepem. Drugi wiersz zawiera ciagg n znakéw >0’ i ’1’, bez odstepdw miedzy nimi. 0 na i-tej pozycji
oznacza, ze na i-tym polu jest putapka. Mozesz zatozy¢, ze pola 1 i n sa bezpieczne.
Wyjscie

Na wyjscie nalezy wypisac jeden wiersz zawierajacy liczbe catkowita — liczbe sposobéw (modulo k), na jaka mozna dojs¢
z pola 1 do pola n pozostajac zywym.

Wejscie dla testu pirO: Wyjscie dla testu pirO:
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