Wschaéd stonca Limit czasu: 10s Limit pamieci: 256MB

Tres¢ zadania:

Otrzymujesz tablice z informacjami o wysokosciach budynkéw stojacych przy jednej ulicy od
zachodu do wschodu. Zarzad miasta chciatby, bys$ napisat algorytm, ktéry zwréci informacje, z ilu
budynkéw wida¢ wschdd stonca, by odpowiednio ustali¢ warto$¢ ulicy. Z budynku wida¢ wschod
stonca, jesli za nim, kierujgc sie na wschdd, sa tylko budynki nizsze od niego. Przyktadowo, dla
otrzymanej tablicy [3, 7, 8, 3, 6, 1], powiniene$ zwrdci¢ 3, gdyz wyzsze pietra budynkow z
wysokosciami 8, 6 oraz 1 majg nie zastoniety widok na wschod.

Czy jestes w stanie to zrobi¢ wykorzystujac tylko jedno przejscie po tablicy w przéd (od 1
elementu do ostatniego)?

Wejscie:

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba N (1 <N < 10° ), 0znaczajaca ilosé
budynkéw stojacych przy ulicy. W drugim i ostatnim wierszu otrzymasz ciag liczb H (1 <H < 10°)
oddzielonych pojedynczym odstepem.

Wyijscie:
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia powinna sie znalezc¢ liczba A oznaczajaca ilo$¢

budynkdw z ktérych widoczny jest wschod storica.

Przykiad:

Wejscie:
10
6835751341

Wyjscie:
5

Wyjasnienie:
Wschaod stoinca widoczny jest z budynkédw o wysokosciach: 8, 7, 5, 4, 1.



