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WIELKA WALKA!

Pewnego razu twdj przyjaciel Bajtonerd poprosit Ciebie zeby$ mu zaprogramowat system walki
w grze miedzy postaciami i potworami.

Ale zanim rozpoczniesz pojedynek sprawdz co to jest HP i DMG. Dlaczego? Bez tego nie
wygrasz....

Twoim zadaniem jest najpierw wczyta¢ N oznaczajgce ilo$¢ postaci.

Nastepnie w N liniach znajdujg sie informacje dotyczgcej kazdej z postaci. W pojedynczej linii
znajdujg sie 3 elementy opisujgce pojedynczg postaé: nazwa, ilos¢ HP i DMG.

Nastepnie znajduje sie jedna liczba O oznaczajgca ilos¢ potworéw do walki. Nastepnie w O
liniach znajdujg sie dwa elementy. Kazda para elementéw opisuje pojedynczego potwora: ilos¢
HP i DMG.

Po wczytaniu wszystkich postaci i potworéw zaczyna sie walka ktora toczy sie do momentu az
wszystkie potwory zostang wyeliminowane. Stanie sie tak, gdy HP wszystkich potworéw bedzie
mniejsze lub rowne 0. A stanie sie tak na pewno! Tak! Wszystkie potwory bedg pokonane!!!

Walka jest podzielona na tury. W pojedynczej turze doktadnie trzech bohateréw atakuje
potwora z wtasng iloscig DMG. Bohateréw bierzemy w kolejnosci z wejscia. Jesli bohateréw
jest mniej niz 3 - na wejsciu jest mniej postaci czy tez niektérzy zgineli - to walczg wszyscy
ktorzy sa.
Atak polega na tym, ze potwor traci tyle HP ile wynosi suma DMG atakujgcych go bohaterow.
a. Jesli po ataku potwor ma HP zero lub mniej to umiera to bohaterowie zachowujg swoj
HP i DMG i atakuja kolejnego potwora.
b. Jesli po ataku potwor ma HP wiecej niz zero to kazdy z bohateréw traci tyle HP ile DMG
ma potwor. Jesli ktorys z bohateréw ma HP zero lub mniej to umiera i na jego miejsce
wchodzi kolejny bohater z wejscia jesli istnieje.

Na koniec gdy wszystkie potwory zostang pokonane wypisz posortowanych wszystkich
bohateréw ktérzy przezyli:
o Na poczatku posortuj wedtug nazwy rosnaco, czyli najpierw Artur potem Bajtoni
o Jedli nazwy sg takie same napisz najpierw bohatera ktéry ma mniej punktéw zycia
czyli najpierw tego ktoéry ma 10 punktéw a potem tego ktory ma 14
e Jesli nazwa i punkty zycia sg takie same wypisz najpierw postac ktéra zadaje mniegj
obrazen, czyli najpierw tego ktéry zadaje 3 obrazenia a potem tego ktéry zadaje 9


https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/wiw/site

OKI Wakacje 2024
Konkurs Programistyczny
Limit pamigci 128MB, Limit czasu: 1s(C++) / 5s(Python)

Link do zadania: https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/wiw/site
Autor: Szymon Kaczkowski

Wejscie

Wejscie programu zgodnie z paragrafem #2.

N — liczba bohateréw jest od 1 do 10° wigcznie

O - liczba potworéw jest od 1 do 10° wigcznie

Nazwa bohatera — stowo do 20 znakow

HP oraz DMG bohatera oraz potwora — liczby od 1 do 102 wigcznie

Wyijscie

W kolejnosci posortowanej wypisz wszystkie postacie ktore przezyty walki.

Ocenianie
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Dodatkowe ograniczenia

Liczba punktéw

llos$¢ bohateréw mniejsza od 20, llos¢ potworéw mniejsza od 20

llos¢ bohateréw réwna 1, llos¢ potworéw réwna 1 10

lloé¢ bohateréw réwna mniejsza od 20, llo$¢ potworéw réwna 1 20
llos¢ bohateréw réowna 1, llosé potworéw mniejsza od 20 20

20
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Przyktady

Przykiad 1

Wejscie:

4

Zrzeda 10 3

Trydent 14 5

Pomponiusz 3 10

Zrzeda 10 8

2

204

810

Wyjscie:

Trydent 10 5

Zrzeda 6 3

Zrzeda 10 8

Wyjasnienie:

Zrzeda Trydent i Pomponiusz zadajg tgcznie 18 DMG, potworowi zostaje 2HP.
Potwér zadaje wszystkim cztery HP co oznacza ze Pomponiusz umiera i wchodzi Zrzeda.
Trydentowi zostaje 10 HP a Zrzedzie 6 HP. Wchodzi nowy potwor i zostaje pokonany.
Wypisujemy na koniec posortowanie bohateréw.
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