Mityczna Hydra

Bohater walczy z mityczng Hydrg. Na poczatku potwér ma dokfadnie jedng gtowe o rozmiarze n.

Bohater odcina gtowy po kolei. Kazde odciecie gtowy o rozmiarze wiekszym od O liczy sie jako jedno ciecie
mieczem. Gtowa o rozmiarze 0 przestaje istnie¢ i nie trzeba jej odcinac.

Po odcieciu glowy o rozmiarze n > 0 wyrastajg nowe gtowy zgodnie z ponizszymi zasadami:

e jezelin jest podzielne przez 3, wyrastajg dwie gtowy o rozmiarze n - 1,
e W przeciwnym razie, jezeli n jest podzielne przez 2, wyrasta jedna gtowa o rozmiarze n - 2,
e w kazdym innym przypadku wyrastajg trzy gtowy o rozmiarze n - 1.

Oblicz, ile tacznie cie¢ mieczem wykona bohater, az Hydra catkowicie zniknie.

Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n - poczatkowy rozmiar gtowy
Hydry 0<=n<=143

Wyjscie
Wypisz jedng liczbe catkowitg - fgczng liczbe cie¢ mieczem potrzebnych do pokonania Hydry.

Przyktad

Wejscie Wyijscie
5 7

Wyjasnienie przyktadu
Dla gtowy o rozmiarze 5 dziata trzecia reguta: jedno ciecie powoduje powstanie trzech gtéw o rozmiarze 4.

Dla gtowy o rozmiarze 4 dziata druga reguta: jedno ciecie powoduje powstanie jednej glowy o rozmiarze 2.
Dla gtowy o rozmiarze 2 po jednym cieciu powstaje gtowa o rozmiarze 0, ktéra znika.

Jedna gtowa rozmiaru 4 wymaga wiec 2 cie€. Trzy takie glowy wymagajg 6 cie¢, a razem z pierwszym
cieciem dajeto 7.

Podzadania
Grupa Punkty Dodatkowe ograniczenia
1 20 0<=n<=10

20 0<=n<=40

2
3 20 0 <=n <= 100
4 40 0<=n<=143




