Limit pamieci: 64 MB, Limit czasu: 0.2 s (C++)/ 0.6 s (Python)
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E OLIMPIJSKIE

Pewna druzyna rozegrata n meczéw w wielkim turnieju e-sportowym, zdobywajac w kazdym z
nich pewng liczbe punktéw. Organizatorzy byli tak zachwyceni jej postawg fair play, ze
postanowili doliczy¢ po jednym punkcie bonusowym do wyniku kazdego rozegranego spotkania.

Napisz program, ktory wypisze liczbe rozegranych meczow oraz wyniki wszystkich spotkan po
doliczeniu bonusu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ liczba catkowita n (1 <n<100000), oznaczajgca
liczbe rozegranych meczow.

W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych a,, a,, ..., a, (0<a,<1000000), oddzielonych
spacjami. Sg to wyniki kolejnych meczoéw przed doliczeniem bonusu. Wyniki mogg sie
powtarzac.

Wyijscie
W pierwszym wierszu wyjscia wypisz liczbe rozegranych meczéw n.

W drugim wierszu wypisz n liczb catkowitych oddzielonych spacjami: wyniki wszystkich meczéw
po dodaniu jednego punktu do kazdego z nich. Zachowaj kolejnos¢ z wejscia.

Przykiady

Przykiad 1 Przykiad 2

Wejscie: Wejscie:

5 1

207 2 10 1000000

Wyjscie: Wyjscie:

5 1

318 3 11 1000001

Wyjasnienie: Wyjasnienie:

Druzyna rozegrata 5 meczéw. Wyniki 2, 0, 7, 2 i Druzyna rozegrata 1 mecz. Po doliczeniu bonusu
10 po doliczeniu bonusu wynoszg odpowiednio 3, jej wynik wzrést z 1 000 000 do 1 000 001
1,8,3i11. punktéw.

Ocenianie

Ograniczenia dodatkowe Liczba punktow

n=1 10

n<=2 20

Wszystkie wyniki meczoéw takie same 30

Bez dodatkowych ograniczen 40
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