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W doskonale geometrycznej galaktyce znajduje sie n gwiazd, potozonych wzdtuz linii prostej i ponumerowanych
od lewej do prawej liczbami od 1 do n. Podrézowanie miedzy gwiazdami jest dos¢ latwe, gdyz wiekszoéé
mieszkancéw galaktyki posiada teleportery, ktore sa w stanie przeniesé ich w mgnieniu oka z dowolnej gwiazdy
do dowolnej innej.

Bajtalina mieszka na gwiezdzie o numerze s i wlasnie kupita swoj wlasny teleporter. Planuje wykonaé
ciag n — 1 teleportacji, aby odwiedzi¢ kazda gwiazde w galaktyce dokladnie raz (gwiazde s uznajemy za
juz odwiedzona). Chcialaby to zrobié¢ w sposéb minimalizujacy zuzycie energii, poniewaz ladowanie baterii
teleportera jest bardzo drogie.

Niestety, zuzycie energii zmienia si¢ w do$¢ chaotyczny sposéb w zaleznosci od kierunku teleportacji (w lewo,
jesli teleportujemy sie do gwiazdy o nizszym numerze, lub w prawo do gwiazdy o wyzszym numerze) oraz liczby
dotychczas wykonanych teleportacji. W instrukeji obstugi teleportera Bajtalina znalazla dokladng specyfikacje
zuzycia energii. Wynika z niej, ze koszt i-tej teleportacji (dla 1 < i < n—1) wynosi l;, jesli jest to teleportacja
w lewo, lub r;, jesli jest to teleportacja w prawo.

Twoim zadaniem jest pomodc Bajtalinie znalezé najtanszy sposéb odwiedzenia wszystkich gwiazd.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby calkowite n i s (n > 2,1 < s < n),
oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace odpowiednio liczbe gwiazd w galaktyce i numer gwiazdy, na
ktérej mieszka Bajtalina.

W kolejnych n—1 wierszach znajduja si¢ opisy kosztow teleportacji; i-ty z nich zawiera dwie liczby catkowite
l;, i (0 <1;, r; <10%) oddzielone pojedynczym odstepem i opisujace koszt i-tej teleportacji w zaleznosci od
jej kierunku.

Wyjscie

W pierwszym wierszu standardowego wyjscia nalezy wypisaé¢ jedna liczbe calkowita, oznaczajaca minimalny
koszt wykonania wszystkich teleportacji. W drugim wierszu nalezy wypisaé ciag n parami roznych liczb catko-
witych z przedziatu [1, n], oddzielonych pojedynczymi odstepami i opisujacych numery kolejno odwiedzanych
gwiazd (pierwsza liczba ciagu musi by¢ s). Jedli jest wiecej niz jeden poprawny ciag, Twdj program moze
wypisa¢ dowolny z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 2 9

53 2413

4 6

2 2

Wyjasénienie przykladu: Bajtalina rozpoczyna podréz na gwiezdzie o numerze 2. Pierwsza teleportacja jest
w prawo (do gwiazdy numer 4), co ma koszt 7, = 3. Druga teleportacja jest w lewo (do gwiazdy numer 1)
z kosztem Iy = 4. Finalnie, ostatnia teleportacja jest do gwiazdy numer 3 z kosztem r3 = 2. (Zauwazmy, ze
l3 = r3, wiec koszt ostatniej teleportacji bytby 2 niezaleznie od jej kierunku.)

Sumaryczny koszt to 34+ 4 + 2 =9 i jest to optymalne rozwigzanie.

Testy ,,ocen”:
locen: n =10, s =1;; =1, r; = 2 dla kazdego i;
2ocen: n =18, s =T7;l; =1, r; = ¢+ 1 dla ¢ nieparzystych; I; =1+ 1, r; = dla ¢ parzystych;
3ocen: n = 500, s = 250; [; =0, r; = 1 dla ¢ nieparzystych; I; = 1, r; = 0 dla ¢ parzystych;
4ocen: n = 3000, s = 1000; I; = r; = ¢ dla kazdego ¢;
5ocen: n = 500000, s = 1; I; =4, 7; = 500000 — ¢ dla kazdego 3.
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Ocenianie

Zestaw testow dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja si¢ z jednej lub wiek-
szej liczby osobnych grup testéow.
Limity czasowe obowiazujace w poszczegdlnych podzadaniach sa opublikowane w SIO.

Podzadanie | Warunki Liczba punktéow
1 n < 10 8
2 n <18 8
3 n < 500 10
4 n < 3000 16
5 n < 500000; dla kazdego ¢ zachodzi I; < r; 10
6 n < 500000; optymalny koszt wynosi 0 i dla kazdego 10
1 dokladnie jedna z wartoéci l;, r; jest rowna 0
7 n < 500000; s =1 18
8 n < 500 000 20

W podzadaniach 1, 2, 3, 4, 5, 7 oraz 8, jezeli poprawny bedzie jedynie optymalny taczny koszt, otrzymasz
za ten test 50% punktéw.
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