Klucze

OKI Advanced
Grafy z maskami Limit pamieci: 256 MiB

W labiryncie petnym zamknietych drzwi trzeba odnalez¢ droge do wyjscia. Na niektérych polach lezg kolorowe
klucze. Oblicz najmniejsza liczbe krokéw potrzebnych do dotarcia z pola startowego do dowolnego wyjscia.

Jeden krok przenosi Cie na sasiednie pole w gére, w dét, w lewo albo w prawo. Nie wolno porusza¢ sie po
przekatnej, wchodzi¢ na éciany ani wychodzi¢ poza plansze.

Poczatkowo nie masz zadnych kluczy. Wejscie na pole z kluczem oznacza jego zebranie. Na pole z drzwiami
mozesz wej$¢ tylko wtedy, gdy wczesniej zebrano klucz tego samego koloru. Klucze nie zuzywaja sie: jeden klucz
pozwala dowolnie wiele razy przechodzi¢ przez kazde drzwi w jego kolorze. Zebranie klucza i otwarcie drzwi nie
kosztuja dodatkowych krokéw.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite R i C' (1 < R,C < 100), oznaczajace liczbe
wierszy i kolumn planszy. Kazdy z kolejnych R wierszy zawiera doktadnie C' znakéw, bez spacji:

Znak Znaczenie
# Sciana,
wolne pole,
* pole startowe; wystepuje doktadnie raz,

wyjscie z labiryntu,
b, y, r, g | klucz: niebieski, z6tty, czerwony lub zielony,
B, Y, R, G | drzwi: niebieskie, zétte, czerwone lub zielone.

Plansza moze mie¢ wiele wyj$¢ albo nie mie¢ zadnego. Moze zawiera¢ wiele kluczy i drzwi jednego koloru, a
takze drzwi bez pasujacego klucza lub klucze bez pasujacych drzwi.

Wyjscie

Wypisz jedna liczbe catkowita: najmniejsza liczbe krokéw potrzebnych do dotarcia do dowolnego wyjscia. Jezeli
nie da sie dotrze¢ do zadnego wyjscia, wypisz —1.

Przyktad

Wejscie dla testu k1uO: Wyjscie dla testu k1uO:
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Wyjasnienie: Najkrétsza droga prowadzi kretymi korytarzami. Po drodze trzeba zebra¢ niebieski klucz, aby
przej$¢ przez niebieskie drzwi i dotrze¢ do wyjscia.
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Ocenianie
Podzadanie | Ograniczenia Limit czasu | Punkty

1 Brak kluczy i kolorowych drzwi. ls 15

2 Wystepuje co najwyzej jeden kolor kluczy i drzwi. ls 20

3 R <10 oraz C < 10. ls 15

4 Wystepuja co najwyzej dwa kolory kluczy i drzwi. ls 20

5 Brak dodatkowych ograniczen. 1s 30

Kolor uznaje sie za wystepujacy, gdy na planszy znajduje sie co najmniej jeden klucz lub co najmniej jedne
drzwi tego koloru. Podzadania sa oceniane niezaleznie: punkty za podzadanie otrzymasz tylko po zaliczeniu
wszystkich jego testéw.



