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Tresé
Rozwaz gre karciang dla jednej osoby. Dane jest N kart ponumerowanych od 1 do N.

Zagranie i-tej karty kosztuje a;. W kazdej chwili gracz posiada doktadnie H kart na rece.
Poczatkowo sa to karty 1,2,..., H, a pozostate (tj. H +1,..., N w kolejnosci) tworza kolejke.

Po zagraniu karty, do reki dobierana jest karta z poczatku kolejki, a zagrana karta trafia
na koniec kolejki.

W tej grze czas liczony jest w sekundach catkowitych. Gra rozpoczyna sie w czasie 0, gracz
wtedy posiada 0 jednostek energii. Tuz przed kazda nastepna chwila czasowa (t = 1,2,3,...),
gracz otrzymuje kolejng jednostke energii. W kazdej chwili czasowej, gracz moze zagraé karte z
reki, jesli jej koszt nie jest wiekszy niz aktualna ilo$¢ jednostek energii gracza, a nastepnie
catkowita liczba jednostek energii zmniejsza sie o koszt tej karty.

W kartach zawarty jest podzbior k kart specjalnych (s, so, ..., sx). Jesli przynajmniej jedna
karta specjalna pojawi si¢ na rece gracza, nastepna zagrang karta musi by¢ karta specjalna.

Dla kazdego z @) zapytan nalezy wyznaczy¢ maksymalng liczbe zagranych kart specjalnych w
czasie nie wigkszym niz ¢.

Wejscie

Pierwsza linia zawiera dwie liczby calkowite N oraz H (2 < N <2-10°, 1 < H < N).
Druga linia zawiera N liczb catkowitych a1, aq,...,ay (1 < a; < 109).

Trzecia linia zawiera liczbe catkowita k — liczbe kart specjalnych.

Czwarta linia zawiera k réznych liczb catkowitych sq, sa,..., s, (1 < s; < N),
np. s; = 2 oznacza, ze karta as jest kartg specjalna.

Pigta linia zawiera liczbe catkowita Q (1 < Q < 2-109).

Kazda z kolejnych @ linii zawiera jedna liczbe catkowita ¢ (1 <t < 10'8).

Wyjscie

Dla kazdego zapytania wypisz jedng liczbe catkowita — maksymalng liczbe kart specjalnych,
ktore mozna zagra¢ w czasie nie wiekszym niz ¢.
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Wyjasnienie:

W tym przyktadzie poczatkowo w rece znajduje sie karta 1, ktéra jest kartg specjalng, ale
mozna ja zagra¢ dopiero po zgromadzeniu 2 jednostek energii, a w pierwszej sekundzie mamy
tylko 1. Oznacza to, ze tuz po t = 1 nie mozna zagra¢ zadnej karty, ale po ¢t = 2 mozna zagra¢
pierwsza karte, ktérg musi by¢ karta specjalna.

Po t = 3 nadal najkorzystniejsze jest zagranie karty 1, pozostawiajac 1 jednostke energii, wiec
liczba zagranych kart specjalnych wciaz wynosi 1.

Nastepnie dobierana jest karta 4, ktéra rowniez jest karta specjalng. Zostaje zagrana tuz po
t =7, co oznacza, ze w tym momencie zagrano juz 2 karty specjalne.

Po dobieraniu karty 5 w rece nie ma zadnej karty specjalnej. Po ¢ = 10, nawet jesli zagramy
karte 3 przy dostepnej energii 3, liczba zagranych kart specjalnych nie ulega zmianie.

Punktacja
Punkty za zadanie przyznawane sa wedtug ponizszych grup testow:
Grupa Ograniczenie Limit czasu | Punkty
1 N,Q <100 1s (Python 4s) 30
2 H=1 2s (Python 8s) 30
3 Brak dodatkowych ograniczen | 2s (Python 8s) 40
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