Piramidka

Tres¢ zadania
Bajtek uczy sie drukowac obrazki z gwiazdek. Na poczatku chce nauczy¢ sie drukowaé piramidki.

Piramidka o wysokosci n sktada sie z n wierszy. Wiersze numerujemy od zera. W wierszu numer i znajduje
sie dokfadnie 2 * i + 1 gwiazdek. Przed gwiazdkami stojg spacje, tak aby piramidka byta wysrodkowana.

Przyktadowa piramidka o wysokosci 3 wyglada tak:

Wejscie

W pierwszym i jedynym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n - wysokos¢ piramidki.
Wyjscie

Program powinien wypisa¢ piramidke o wysoko$ci n.

Ograniczenia

1 <= n <= 100
Przyktad
Wejscie:

3
Wyijscie:
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Punktacja czesciowa

Wynik programu Punkty
Poprawna wysrodkowana piramidka ze spacjami 100%
Trojkat bez spaciji: kolejne wiersze maja 1, 3, 5, ... 60%
gwiazdek

Wypisanie doktadnie n gwiazdek i niczego wiecej 30%
poza biatymi znakami

Inny wynik 0%

Przyktady punktowanych wynikow dlan =3
Za 100%:
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Za 60%:
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Za 30%:
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Tutorial

Ten tutorial prowadzi krok po kroku. Nie trzeba zna¢ niczego poza podstawami uruchamiania programu w
Pythonie.

Krok 1. Wczytanie linii z wejscia
Program dostaje na wejsciu jedng liczbe. Najpierw mozna wczytac catg linie jako tekst:
linia = input()
Jezeli na wejsciu znajduje sie liczba 3, to zmienna linia zawiera tekst "3". To jeszcze nie jest liczba, tylko
napis.
Krok 2. Zamiana tekstu na liczbe
Zeby zamienié napis na liczbe catkowitg, uzywamy int():
n = int (linia)
Caly poczatek programu moze wygladac tak:

linia = input()
n = int (linia)

Mozna tez zapisac to krocej:
n = int (input())
Krok 3. Wypisywanie tekstu
Do wypisywania tekstu stuzy print():
print ("*")
Ten program wypisze jedng gwiazdke. Funkcja print() domysinie konczy wiersz i przechodzi do nastepnej
linii.

Krok 4. Wypisywanie bez przechodzenia do nowej linii
Czasami chcemy wypisa¢ kilka znakow w tym samym wierszu. Wtedy dodajemy end=""

print (ll*", end:ll")

print (ll*", end:"")

print(ll*", end:"")
Wynik to:

* Kk x

Gdy chcemy zakonczy¢ wiersz, piszemy puste print():
print ()

Krok 5. Petla for

Jesli chcemy zrobi¢ cos$ kilka razy, uzywamy petli for:

for i in range(3):
print (n*n)

Ten kod wykona print("*") trzy razy. range(3) daje kolejno wartosci 0, 1, 2.



Jesli liczba powtorzen zalezy od n, piszemy:
n = int (input())

for i in range (n):
print ("*ll)

Krok 6. Rozwigzanie za 30%
Najprostszy punktowany pomyst to wypisa¢ doktadnie n gwiazdek. Dla n = 3 wystarczy wynik:
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Program:
n = int (input())

for i in range(n):
print("*", end:"H)

print ()

Krok 7. lle gwiazdek ma mie¢ kazdy wiersz?
W tym zadaniu petna piramidka nie ma w kolejnych wierszach 1, 2, 3, ... gwiazdek. Ma 1, 3, 5,

Wiersze liczymy od zera:

... gwiazdek.

Numer wiersza i Liczba gwiazdek 2 * i + 1
0 1

1 3

2 5

3 7

4 9

Dlatego w programie, bedgc w wierszu i, liczba gwiazdek to:

2 * 1+ 1

Krok 8. Tréjkat bez spacji - rozwigzanie za 60%
Najpierw zrobmy tatwiejszg wersje: bez spacji przed gwiazdkami. Dla n = 3 chcemy otrzymac:
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Krok 9. lle spacji ma by¢ przed gwiazdkami?
Petna piramidka dla n = 3 wyglada tak:
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Policzmy spacje i gwiazdki:

Wiersz i Spacje przed gwiazdkami Gwiazdki
0 2 1
1 1 3
2 0 5

Dla wysokosci n w wierszu i trzeba wypisac:



e n-1-ispacji,
e 27*i+ 1 gwiazdek.

Podsumowanie

Poziom Pomyst

30% Wypisz doktadnie n gwiazdek.

60% Wypisz n wierszy, w wierszu i wypisz 2 * i + 1
gwiazdek, bez spacji.

100% Przed gwiazdkami dopisz n - 1 - i spacji, aby
piramidka byta wysrodkowana.
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