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Krdl Petabajtazar uporzadkowat sprawy w swoim patacu, dworzanie to najpot¢zniejsi mieszkancy
Petabajtocji, ekonomia jest stabilna, udato mu si¢ nawet zawrze¢ sojusz z Krolem Eksabajtocji. Zaden
bunt nie moze si¢ powie$¢, nawet ten duzy o ktérym styszat jakis czas temu.

Ale czy na pewno?

Do wiadcy Petabajtocji dotarta wiadomo$¢, iz armia buntownika zwigksza swojg liczebno$¢ o Z
zolierzy na minute, z czego kazdy ma moc M. Krol Petabajtazar wie, ze im dtuzej bedzie czekat, tym
wigksza szansa na konieczno$¢ zrzeczenia si¢ tronu. W zwigzku z tym postanowit rozprawié si¢ raz
na zawsze z rebeliantami. Na nieszczgs$cie monarcy trasa prowadzi przez gesty las, a §ciezek jest
wiele 1 tatwo si¢ zgubié, aczkolwiek jego doradca, Megabajtek (mimo Ze jego moc nie jest wysoka),
jest zawsze dobrze przygotowany, i wzigt mape. Wiedzac, ze krol myslat z Megabajtkiem 7 minut,
napisz program, ktory powie wtadcy, czy uda mu si¢ sttumi¢ bunt. Petabajtazar wygrywa, gdy mozna
doj$¢ do buntownikow i tgczna moc jego wojsk jest nie mniejsza niz tgczna moc przeciwnikow.

Site danej osoby okresla przedrostek pomnozony przez koncowke jej imienia. Bajt- ma warto$¢ rowng
1, Kilobajt- rowng 2, itd. do Petabajta, ktorego wartos¢ wynosi 6. Hierarchia koncéwek imion
wyglada tak:

e -azar (wartos¢ 3)

o -ck (wartos¢ 2)

® -osia (wartos¢ 1)

Wejscie:

W pierwszej linii wejsécia znajduje si¢ 6 liczb catkowitych - N, T, R, Z, M, L

(I< N,T,RZ < 10°,] <M < 252 <L < 3% 103) oznaczajaca odpowiednio ile 0osob walczy
po stronie krola, ile on mys$lat z Megabajtkiem, ile byto rebeliantdéw na poczatku, o ile zwigksza sig¢
ich armia w ciggu minuty, jaka kazdy buntownik ma moc, oraz dtugos¢ boku lasu, ktory jest
kwadratem. W drugiej linii wejScia znajduje si¢ cigg imion zotnierzy krola rozdzielonych spacja.
Imiona podane sg w formie:

[skrot przedrostka][koncowka imienia]

Bajt zamienia si¢ na B, Kilobajt na KB, itd; np. Bosia (Bajtosia), TBazar (Terabajtazar).

W kolejnych L liniach znajduje si¢ L znakow, #, jezeli to pole zajmuje drzewo (jest zajete), . w
przeciwnych wypadku, K, jezeli znajduje si¢ tam armia krola, B, jezeli armia buntownikow, ostatnie 2
wystepuja raz. Wojska krola moga przejs¢ (oczywiscie) tylko przez wolne pole, a wojska rebeliantow
si¢ nie ruszajg. Wierni krolowi nie ruszajg si¢ przez pierwsze 7 minut, nastepnie poruszajg si¢ w
tempie 1 pole na minute¢, a niewierni rozszerzajg w tym czasie swoje wojska.

Wyjscie:

Wypisz 1 stowo, TAK lub NIE w zaleznosci od tego czy krél odeprze bunt.
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Przyklad:

Wejscie:

3110124
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Wyjscie:

NIE

Wyjasnienie:

Sa 3 osoby w wojsku krola: PBazar, Bazar, GBek, ktérych moc wynosi odpowiednio 18, 3, 8. Stoja
przez 1 minutg. Na poczatku jest 10 buntownikow, kazdy z sitg 2. Najblizsza droga od wojsk kréla do
buntownikow zajmuje 5 ruchow, wigc potrzeba 5 minut na jej przejscie. Wobec tego liczba
rebeliantow zwigkszy si¢ 0 1+5 = 6 0s6b (kazda z mocg 2). Lgczna moc buntownikow: 2*(10+6) =
2*16 = 32, a tagczna moc wojsk krola wynosi 18+3+8 = 29. Wypisujemy: NIE.

Znalazte$ ten napis! Oto twoja nagroda: ||| | GGz
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