Zadanie Zaba 1 OLIMPLSKE
INFORMATYCZNE

Limit czasu: 2s

Tresé

Istnieje NV kamieni, ponumerowanych od 1, 2, ..., N. Kamien o numerze ¢ ma okreslong wysokos¢,
ktora oznaczamy jako h,;. Zaba poczatkowo znajduje sie na kamieniu o numerze 1. Bedzie
powtarzacé nastepujaca czynnos¢ pewng liczbe razy, aby dotrze¢ do kamienia o numerze N:

o Jesli zaba jest obecnie na kamieniu ¢, skacze na kamien ¢ 4+ 1 lub kamien i + 2. Koszt
takiego skoku z kamienia ¢ na kamien j jest rowny bezwzglednej réznicy ich wysokosci,
czyli |h; — hjl.

Zmajdz minimalny catkowity koszt, jaki zaba musi ponie$¢, aby dotrze¢ do kamienia V.

Pierwsza linia wejscia zawiera jedna liczbe catkowita N (2 < N < 10°), oznaczajaca liczbe
kamieni. Druga linia zawiera N liczb catkowitych hy, ha, ..., hy (1 < h; < 10%), reprezentujacych
wysokosci poszczegdlnych kamieni.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ jedna liczbe catkowita — minimalny catkowity koszt dotarcia
zaby z kamienia 1 do kamienia N.

Przyklady

Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyktad 1):
4 30
10 30 40 20

Wyjasnienie:

Jesli wybierzemy Sciezke 1 — 2 — 4, to koszt catkowity wynosi |10 — 30| + |30 — 20| = 30.

Wejscie (przyktad 2): Wyjscie (przyktad 2):
2 0
10 10

Wejscie (przyktad 3): Wyjscie (przyktad 3):
6 40
30 10 60 10 60 50

Oryginat zadania pochodzi z platformy AtCoder. [oryginat|

1 Ttumaczenie: Adam Duda


https://oki.org.pl/
https://atcoder.jp/contests/dp/tasks/dp_a

