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Pocztowka

Limit czasu: 4 s, Limit pamieci: 512 MB

W czasie ferii zimowych w gérach Oki$ kupit ogromna pocztéwke z panorama gér. Po powrocie do domu oprawit ja w
ramke i powiesit na Scianie, aby méc ja codziennie podziwia¢. Jednak po kilku tygodniach znudzit sie widokiem z pocztéwki.

Pamiatka z goér juz miata powedrowac na strych, kiedy Okis wpadt na genialny pomyst, aby odcia¢ kilka gér z lewej
strony i kilka z prawej i otrzymac nowa, ciekawsza panorame. Jednak gdyby odciagt za duzo, nowy widok mdégtby by¢é mato
efektowny. Aby temu zapobiec, Wojtek chciatby zostawi¢ na pocztéwce co najmniej jedng gére o wysokosci nie mniejszej
niz m.

Teraz Oki§ musi wybra¢ najtadniejsza z mozliwych kompozycji. Jednak nie wie jeszcze, jak trudne jest to zadanie -
aby go o tym przekona¢, policz, na ile sposobéw moze otrzymaé nowa, ciekawsza panorame. W szczegdlnosci powinienes
uwzgledni¢, ze Okis moze sie rozmysli¢ i pozostawi¢ pocztéwke w stanie niezmienionym, o ile tylko zawiera ona gore
wysokosci co najmniej m.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite nim (1 < n < 105,1 < m < 107), oddzielone
pojedynczym odstepem i oznaczajgce odpowiednio liczbe gér na pocztéwce i minimalng wysokos$¢ goéry, ktéra czyni panorame
efektowna. Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych h; (1 < h < 10%), pooddzielanych pojedynczymi odstepami. S3 to
wysokosci gér w kolejnosci od lewej do prawej.

Wyjscie

Na standardowe wyjscie Twoj program powinien wypisa¢ doktadnie jedna liczbe catkowita - liczbe wszystkich kompozycji,
ktére spetniaja podane warunki.

Przyktady
Wejscie dla testu pocOa: Wyjscie dla testu pocOa:
5 100 11

80 102 90 98 100

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n <20 15
2 n < 1000 35
3 Brak dodatkowych ograniczen 50
1 Autor zadania: from Szkoput

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/o7GQu46vul51 CKrIKIKHSI; [site [ ?key = statement
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