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Grasz w nowa gre komputerowa, ktéra sktada sie z doktadnie N poziomdéw. Na kazdym poziomie i, po jego ukonczeniu,
nastepuje zmiana liczby punktéw zdrowia Twojej postaci o warto$¢ X; (liczba ta moze by¢ dodatnia, ujemna lub réwna
zero).

e Jezeli X; > 0, po ukonczeniu poziomu zyskujesz X; punktéw zdrowia,
e natomiast jezeli X; < 0, po ukonczeniu poziomu tracisz —X; punktow zdrowia.
Na poczatku gry Twoja posta¢ ma doktadnie 0 punktéw zdrowia. Mowimy, ze przeszedtes poziom, jesli po jego ukonczeniu

masz nieujemna liczbe punktéw zdrowia. Natomiast jesli po poziomie i Twoje punkty zdrowia spadna ponizej zera, musisz
zakonczy¢ rozgrywke.

Zatozytes sie z bratem, ze za kazdy poziom, ktéry uda Ci sie ukonczy¢, otrzymasz jednego cukierka.

Poniewaz Twojemu bratu najwieksza rados¢ sprawia widok Twojego szczescia, pozwolit Ci na co najwyzej K poziomach
skorzystac¢ z trybu treningowego.

Uzycie trybu treningowego na poziomie i powoduje, ze:

e poziom zostaje zaliczony,

e nie nastepuje zadna zmiana punktéw zdrowia (czyli efekty poziomu sa pomijane).

Innymi stowy, mozesz wybra¢ co najwyzej K réznych indekséw i i ustawic

X[' «— 0.
Oblicz maksymalna liczbe cukierkéw, ktére mozesz otrzymac.
Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite N i K (1 < K < N < 500000), oznaczajace liczbe poziomoéw
oraz maksymalna liczbe uzy¢ trybu treningowego.

W drugim wierszu znajduje sie ciag N liczb catkowitych X1, Xo, ..., Xy (=10 < X; < 10°), o znaczeniu opisanym w tresci
zadania.
Wyjscie

W jedynym wierszu wyjécia nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita — liczbe otrzymanych cukierkéw.

Przyktady

Wejscie dla testu zakOa: Wyjscie dla testu zakOa:

52 5
-110-5-1

Wyjasnienie: \W optymalnym rozwigzaniu uzywamy trybu treningowego na poziomach 1 i 4.
Tablica X wyglada nastepujaco: X =[0,1,0,0,-1].
Na poczatku mamy 0 punktéw zdrowia.

Po pierwszym poziomie otrzymujemy X; = 0.
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Po drugim poziomie otrzymujemy X5 = 1.

Po trzecim poziomie otrzymujemy X3 = 0.

Po czwartym poziomie otrzymujemy X, = 0.

Po pigtym poziomie tracimy —X5 = 1 punkt zdrowia.
Przechodzimy wszystkie poziomy i otrzymujemy 5 cukierkéw.

Wejscie dla testu zakOb: Wyjscie dla testu zakOb:

51 3
-110 -5 -1

Wyjasnienie: \W optymalnym rozwigzaniu uzywamy trybu treningowego na poziomie 1.
X =10,1,0,-5,-1].
Liczba punktéw zdrowia zmienia sie nastepujaco:

0% 0125125 4

Konczymy rozgrywke na poziomie 4, wiec otrzymujemy tylko 3 cukierki.
Mozna udowodnié, ze nie da sie uzyska¢ wiekszej liczby cukierkéw, wiec wypisujemy 3.

Wejscie dla testu zakOc: Wyjscie dla testu zakOc:

53 4
-10 -1 -5 -1

Wyijasnienie: W optymalnym rozwiazaniu uzywamy trybu treningowego na poziomach 1, 3 i 4.
X =10,0,0,0,-1].
Liczba punktéw zdrowia zmienia sie nastepujaco:

0% 02 0% 0% 05 1

Konczymy rozgrywke na poziomie 5, wiec otrzymujemy tylko 4 cukierki.
Mozna udowodnié, ze nie da sie uzyska¢ wiekszej liczby cukierkéw, wiec wypisujemy 4.
Pozostate testy przyktadowe

e test zakOd: K =1, odpowiedZz to N

e test zakOe: X; < 0, odpowiedz to K

o test zakOf: X; = [§| -4, N <1000

e test zakOg: N = 500000, pozostate wartosci losowe

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 K=1 23
2 Dla kazdego i: X; 20 8
3 Dla kazdego i: X; <0 12
4 N <1000 27
5 Brak dodatkowych ograniczen 30
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