Serwer i zadania (1)
https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/sz1/site

Serwer... To brzmi dumnie!
Ale zaraz, zaraz... Co wtasciwie takiego robi serwer?
Przyjmuje zadania i je obstuguje!

To moze napiszmy prosty serwer? Damy rade? Pewnie!

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba 1 < n < 10% oznaczajaca ilos¢ zadan
do serwera.

W drugiej linii wejscia znajduje sie n znakow oddzielonych spacjg. Kazdy znak jest:
* mata literg alfabetu angielskiego od a do z

* ewentualnie znakiem specjalnym: &

Znaki od a do z symbolizujg zgdania do serwera. Im wiekszy alfabetycznie znak, tym
wazniejsze zgdanie. Zadania o tym znaku maja ten sam priorytet.

Wyijscie
Twoj program powinien
e Zapamietac znak jesli na wejsciu jest mata litera alfabetu angielskiego od a
do z — czyli jest zadanie do serwera. Twdj program powinien pamietac
wszystkie dotychczasowe zgdania (litery), ktore pojawity sie na wejsciu.
e Usung¢ aktualnie zgdanie o najwyzszym priorytecie - najwiekszy
alfabetycznie znak - jesli na wejsciu jest znak specjalny &. Jesli nie ma
zadnych zgdan do serwera a pojawi sie znak specjalny &, Twdj program nie
powinien niczego usuwac.
Twaj program powinien wypisa¢ doktadnie n linii.
Po wczytaniu i obstuzeniu polecenia - literki lub znaku specjalnego - w kolejnej
nowej linii nalezy wypisac¢ najwieksze aktualnie zgdanie do serwera — najwieksza
alfabetycznie literke.
Jesli aktualnie nie ma zadnych zgdan do serwera, Twdj program powinien wypisac
tekst:
Na luzie - pusto jak w lodowce



Przykfad 1

Wejscie

11

&z&&pawp&&&

Wyjscie

Na luzie - pusto jak w lodowce
z

Na luzie - pusto jak w lodowce
Na luzie - pusto jak w lodowce

p
p
w
w
p
p
a

Wyjasnienie

Mamy 11 poleceri do serwera: & z& & pawp & & &

Polecenie #1 to &. Serwer nie ma zadnych zgdan do usuniecia. Serwer nie ma zadnych zgdan.
Wypisujemy: Na luzie - pusto jak w lodowce

Polecenie #2 to z. Serwera ma nastepujgce zgdania: z. Wypisujemy najwieksze z
przechowywanych zgdan. Wypisujemy: z

Polecenie #3 to &. Serwer ma zgdania: z. Usuwamy najwieksze zgdanie: z. Serwer nie ma
zadnych zgdan. Wypisujemy: Na luzie - pusto jak w lodowce

Polecenie #4 to &. Serwer nie ma zadnych zgdan do usuniecia. Serwer nie ma zadnych zgdan.
Wypisujemy: Na luzie - pusto jak w lodowce

Polecenie #5 to p. Serwer ma nastepujgce zgdania: p. Wypisujemy najwieksze z
przechowywanych zgdan. Wypisujemy: p

Polecenie #6 to a. Serwer ma nastepujgce zgdania: p a. Wypisujemy najwieksze z
przechowywanych zgdan. Wypisujemy: p

Polecenie #7 to w. Serwer ma nastepujgce zgdania: p a w. Wypisujemy najwieksze z
przechowywanych zgdan. Wypisujemy: w

Polecenie #8 to p. Serwer ma nastepujgce zgdania: p a w p. Wypisujemy najwieksze z
przechowywanych zgdan. Wypisujemy: w

Polecenie #9 to &. Serwer ma zgdania: p a w p. Usuwamy najwieksze zgdanie: w. Serwer ma
zadania: p a p. Wypisujemy najwieksze z przechowywanych zgdan. Wypisujemy: p
Polecenie #10 to &. Serwer ma zgdania: p @ p. Usuwamy najwieksze zgdanie: p. Serwer ma
zadania: p a. Wypisujemy najwieksze z przechowywanych zagdan. Wypisujemy: p

Polecenie #11 to &. Serwer ma zgdania: p a. Usuwamy najwieksze zgdanie: p. Serwer ma
zadania: a@. Wypisujemy najwieksze z przechowywanych zgdan. Wypisujemy: a
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