Swiatynia Autor: Maciej Wisniewski
Dzien 47 poszukiwania $wigtyni Creepera...

Steve juz pada z nég. Powoli zaczyna brakowaé jedzenia, pochodni do oznaczania drogi juz
od dawna nie ma. Sytuacja jest kryzysowa, bo jezeli dzisiaj nie znajdzie tej swigtyni, to
Gracz prawdopodobnie wytgczy gre, kto wie moze nawet usunie $wiat! Steve jest prawie
cztowiekiem, wiec opcja zostania usunietym niespecjalnie mu sie uémiecha... Jest
zdesperowany do takiego stopnia, ze postanowit potajemnie sprawdzié¢ na jakich
wspotrzednych jest swigtynia i podswiadomie pokierowaé gracza w jej strone najkrétszg
drogg. Ale oczywistym jest, ze ze wszystkich najkrétszych Sciezek trzeba wybrac takg, zeby
gracz myslat ze wpadt na nig samodzielnie. Oczywiscie im wieksza ilo§¢ mozliwych Sciezek,
tym wieksza szansa, ze gracz faktycznie samodzielnie wybratby jedng z nich. Pomoéz
Stevowi i powiedz ile jest najkrétszych $ciezek z jego potozenia do Swigtyni. W sze$ciennym
Swiecie Minecrafta zaktadamy ze poruszamy sie tylko w 2 wymiarach (Steve i Swiagtynia sg
na tej samej wysokosci) i nie mozemy poruszac sie na skos. Dodatkowo w niektérych
miejscach rosng drzewa, wiec na niektére pola nie mozna wejsc.

Wejscie:

W pierwszym wierszu wejécia znajdujg sie 2 liczby n, m oznaczajgce wspoétrzedne Swigtyni.
Zaktadamy ze Steve jest w punkcie 1, 1.

W nastepnych n wierszach znajduje sie po m liczb b, jezeli b, = 1 to na tym polu rosnie
drzewo i nie mozna na nie wejs¢, jezeli b, = 0 to pole jest wolne i mozna na nie wejsc.
Jezeli nie da sie dojs¢ do swiatyni wypisz 0.

Limity:
1<=n, m<=100; b, = {0, 1}

Wyjscie:

W jedynym wierszu wyjscia powinna znalez¢ sie jedna liczba, oznaczajgca ilos¢ roznych
najkrotszych sciezek z 1,1 do n,m. Poniewaz ta liczba moze by¢ duza, wypisz jg modulo
10" + 7.

Przyktad:
In:

45
00010
00100
10001
10000
Out:

6

Wyjasnienie do przyktadu:

mozliwe $ciezki oznaczone znakiem #

##010 ##010 ##010 #0010 #0010 #0010
0#100 0#100 0#100 ##100 ##100 ##100
1#001 1##01 1###1 1T#001 1##01 1###1
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