Stos
https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/stos/site/

W kazdym jezyku programowania sg gotowe struktury jak stos, kolejka
priorytetowa, ... To proste obiekty, ktdre kazdy moze napisaé¢ sam. Dzi$s Twoim
zdaniem jest napisac stos. Taki jaki znajduje sie w bibliotece STL C++, a nawet
troche lepszy niz oryginalny, gdyz bedzie miat jedng funkcje dodatkows.

Wejscie / Wyijscie
W pierwszej linii znajduje sie 1 liczba:
1 <= n <= 10° — oznaczajaca ilo$¢ operacji na stosie
W kolejnych n liniach znajdujg sie operacje na Twoim stosie:
push V — do stosu dodajemy wartos$¢ V z przedziatu -10° do 10°
W Twoim stosie realizuje to funkcja push (int V)
Program nic nie wypisuje
top? — Twadj program wypisuje ostatnig wartos¢ dodang do stosu. Jesli stos
jest pusty stos Twadj program wypisuje -1
W Twoim stosie realizuje to funkcja top() ktéra zwraca ostatnio dodang
wartosc do stosu albo -1 jesli stos jest pusty
pop —Twdj program usuwa ostatnig wartos¢ dodang do stosu
W Twoim stosie realizuje to funkcja pop()
Program nic nie wypisuje
top_pop — Twoj program wypisuje ostatnig wartos¢ dodang do stosu i usuwa
ja. Gdy stos pusty program tylko wypisuje -1
W Twoim stosie realizuje to funkcja top_pop() ktéra zwraca
ostatnio dodang wartos¢ do stosu i usuwa j3
Tu Twoj stos jest lepszy od oryginatu —w oryginale nie ma takiej
funkcji
size? — Twoj program wypisuje liczbe elementdw na stosie
W Twoim stosie realizuje to funkcja size() ktéra zwraca rozmiar stosu



empty? — Jesli stos jest pusty stos Twdj program wypisuje napis
»Sorry Gregory”
Jesli stos NIE jest pusty stos Twodj program wypisuje napis
,»1 have something”
W Twoim stosie realizuje to funkcja empty() ktdra zwraca napis

Przykiad 1

Wejscie
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empty? //Program wypisuje ,Sorry Gregory” — stos pusty
size? //Program wypisuje 0 — stos pusty

top? //Program wypisuje -1 — stos pusty

push5  //Dodajemy 5 do stosu i nic nie wypisujemy
push3  //Dodajemy 3 do stosu i nic nie wypisujemy
empty? //Program wypisuje , | have something” — 2 elementy na stosie

size? //Program wypisuje 2 — 2 elementy na stosie

top? //Program wypisuje 3 — ostatnio dodany element do stosu
top_pop //Program wypisuje 3 — ostatnio dodany element i usuwa go
top? //Program wypisuje 5 — element na gorze stosu

pop //Program usuwa 5 — element na gdrze stosu — nic nie wypisuje
top? //Program wypisuje -1 — stos pusty

Wyijscie

Sorry Gregory

0

-1

| have something

2

3

3

5

-1

Autar: Daniel Olkoweski

OLIMPIJSKIE
KOLO
INFORMATYCZNE



