Sushi

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/ssh/site

Kazdy ma marzenia
Hiroshi, utalentowany sushi master, postanowit stworzy¢ nowe menu, ktére bedzie
idealnie dopasowane do upodoban jego statych klientow.

Dane to skarb!

Przez lata zbierat opinie gosci na temat ich ulubionych sktadnikdéw i potraw, notujgc
kazdg z nich jako liczbe. Kazda liczba reprezentowata konkretny sktadnik lub
potrawe.

Analiza danych to... zysk!
Teraz, chcac stworzy¢ menu, ktdre bedzie prawdziwym hitem, Hiroshi potrzebuje
pomocy, aby dowiedzied sie ktory sktadnik sushi byt wybierany najczesciej?

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduja sie 1 liczba catkowita n (1 <n < 10°) oznaczajaca
ilos¢ sktadnikow o ktore prosili klienci.

W drugiej linii wejscia znajdujg sie n liczb catkowitych z przedziatu od 1 do 10°
wigcznie. Kazda liczba to numer sktadnika sushi o ktory klient.

Wyjscie

Twoj program powinien jedng liczbe. Numer sktadnika ktory byt wybierany
najczesciej. Jesli takich sktadnikow byto wiele, Twoj program powinien wypisac
numer najmniejszego z nich.

Przyktad 1

Wejscie

9

423152381515223

Wyjscie

15

Wyjasnienie

Najczesciej wystepujace sktadniki to 15 oraz 23. Wypisujemy ten o mniejszym numerze: 15
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