Scrabble 2

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/sr2/site

Napisz program ktory wypisuje wszystkie mozliwe stowa jakie mozna utozy¢ majac
do dyspozycji litery jak ponizej.

Wejscie

W pierwszej i jedynej linii wejscia znajduje sie stowo o dtugosci od 1 do 9
zawierajgce wszystkie litery jakie mamy do dyspozycji w grze scrabble. Kazda z liter
jest mata literg alfabetu angielskiego od a do z.

Wyijscie

Twoj program powinien wypisa¢ wszystkie mozliwe stowa jakie mozemy uzyskac
uzywajgc wszystkich podanych na wejsciu liter.

Stowa powinny by¢ wypisane w roshgacym porzadku leksykograficznym
(alfabetycznym), po jednym w kazdej linii.

Nalezy wypisac tylko unikalne stowa. Jesli jakies stowo sie powtdrzy, wypisuje to
stowo jednokrotnie.

Przyktad 1
Wejscie
ala
Wyjscie
aal
ala
laa
Wyjasnienie
Majgc litery
ala
mozemy uzyskaé nastepujgce stowa manipulujgc wszystkimi posiadanymi literami:
ala aal
laa laa
ala aal
Unikalne stowa to: ala aal laa
Wypisujemy te stowa posortowane alfabetycznie w oddzielnych liniach:
aal
ala
laa
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Przykiad 2
Wejscie
sok
Wyjscie
kos
kso
oks
osk
sko
sok
Wyjasnienie
Majac litery
sok
mozemy uzyskac nastepujgce stowa manipulujgc wszystkimi posiadanymi literami:
sok sko
osk oks
kso kos
Unikalne stowa to: sok sko osk oks kso kos
Wypisujemy te stowa posortowane alfabetycznie w oddzielnych liniach:
kos
kso
oks
osk
sko
sok
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