Sasiedzi

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/sas/site

Napisz program, ktdéry wczyta graf a nastepnie odpowie na r zapytan:
Czy dane 2 wierzchotki sg sgsiadami.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n orazm (1 <n < 5*10°
, 0 <m < 10°) oddzielone pojedynczym odstepem oznaczajgce odpowiednio liczbe
wierzchotkow oraz liczbe krawedzi. Wierzchotki s3 ponumerowane od 1 do n.

W kolejnych m liniach znajduja sie dwie liczby catkowite pig (1<p,g<n,p #q)
oddzielone pojedynczym odstepem oznaczajace, ze miedzy wierzchotkami p oraz q
jest dwukierunkowe pofgczenie. Gwarantowane jest, ze kazde potgczenie podana
CO hajwyzej raz.

W kolejnej znajduje sie liczba r —ilos¢ zapytan.

W kolejnych rliniach znajdujg sie dwie liczby catkowite pig (1<p,q<n,p #q)
oddzielone pojedynczym odstepem oznaczajace, ze pytamy czy wierzchotki p oraz
q ze sobg sasiaduja.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisaé r linii — odpowiedzi na pytania. Jesli w danym
pytaniu wierzchotki ze sobg sgsiadujg, program powinien wypisaé:

YES

w przeciwnym wypadku powinien wypisac:

SORRY...
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