Slepe miasta 2
https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/slp2/site

Napisz program ktory wypisuje ile jest BEZPIECZNYCH miast czyli takich, ktore nie
maja zadnej drogi do miasta z ktorych nie mozna wyjechac.

Wejscie
W pierwszej linii wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite oddzielone spacjami:
ile_miast ile_drog oznaczajgce odpowiednio liczbe miast oraz liczbe drog miedzy
miastami.
Wiemy, ze:
2 < ile miast < 10°
1< ile drog < 10°
Miasta sg ponumerowane od 1 do i/e_miast
W kolejnych ile_drog liniach znajduja sie dwie liczby catkowite oddzielone spacja
1 < zrodlo, cel £ n oznaczajace, ze istnieje droga od miasta zrodlo do miasta cel.
Drogi s3 jednokierunkowe, wiec linia z zapisem:
41
oznacza ze isthieje mozliwosc przejazdu (droga) z miasta 4 do 1, ale nic nie mowi
czy isthieje mozliwos¢ przejazdu (droga z miasta 1 do 4.
Mamy gwarancje ze:

® nie pojawig sie dwa razy te same drogi,

czyli nie bedzie dwoch linii z wpisem 4 1
e nie bedzie drogi od siebie do siebie samego

Wyijscie

Twoj program powinien jedng liczbe oznaczajacg ilos¢ BEZPIECZNYCH miast.
Bezpieczne miasto to takie ze NIE ma drogi do slepego miasta.

Slepe miasto to takie z ktdrego nie prowadzi droga do zadnego innego miasta.


https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/slp2/site

Przykiad 1
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Wyjasnienie
Sie¢ drég wyglada nastepujgco:

Mamy jedno slepe miasto o numerze: 1

Prowadzg do niego drogi z dwdéch miast o numerach: 2 oraz 4

Zatem dwa miasta — miasta numer 3 oraz 4 — sg bezpieczne. To znaczy, ze z dwdch miast — miast
numer 3 oraz 4 — nie ma drogi do $lepego miasta. Wypisujemy: 2



Przykiad 2
Wejscie
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Wyjscie
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Wyjasnienie
Sie¢ drég wyglada nastepujgco:

Nie ma $lepego miasta — wszystkie miasta sg zatem bezpieczne - NIE ma z nich drogi do Slepego
miasta. Wypisujemy: 4



Przykiad 3
Wejscie
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Wyjscie

1
Wyjasnienie
Sie¢ drég wyglada nastepujgco:

Mamy jedno slepe miasto o numerze: 1

Prowadzi do niego droga z jednego miasta o numerze: 2

Zatem bezpieczne miasta to 1, 3, 4 — nie ma z nich drogi do $lepego miasta.
Zatem mamy 3 bezpieczne miasta: Wypisujemy: 3
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