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W Bajtocji wszyscy uwielbiaja imprezy. Szczegdlnie lubi je Ikarol. Niedlugo zblizaja sie jego urodziny, i w
zwiazku z tym planuje urzadzi¢ wielkie przyjecie, na ktére zaprosi wszystkich mieszkancéw Bajtocji. Niestety,
niedawno zepsuta mu sie drukarka i teraz musi napisa¢ wszystkie wiadomosci recznie. Tres¢ zaproszenia jest
szczegblna, poniewaz sklada sie tylko z matych liter angielskiego alfabetu, ktére tworza spdjny ciag (niezawie-
rajacy spacji). Ikarol bardzo zwraca uwage na najdrobniejsze szczegdly, i chee, zeby wszystkie zaproszenia byly
identyczne. Postanowil, ze zamiast meczy¢ sie z kaligrafowaniem wiadomosci, stworzy szablon, ktéry bedzie po
kolei przyktadal do kartki i zamalowywal farba. Zrobienie szablonu jest bardzo czasochlonne (zrobienie jednej
litery trwa 1 bajtominute), wiec Ikarol chce, zeby byl jak najkrdtszy. Szablon musi spelniaé pewne warunki,
zeby zaproszenia wyszty najlepiej jak to mozliwe:

1. Nie mozemy przylozy¢ szablonu dwa razy w to samo miejsce.
2. Szablon musi pokry¢ wszystkie litery na zaproszeniu.

3. Szablon nie musi koficzy¢ sig réwno z listem (tzn. szablon ’ab’ mozemy uzy¢ do zaproszenia ’aba’ przykladajac
go dwa razy).

4. Szablon musi pokry¢ wszystkie litery w wiadomo$ci.

Przyktadowo, dla tekstu ’abcabca’ najkrotszym szablonem jest 'abc’, a dla ’abed’ jest to ’abed’.

Zaproszenie moze by¢ bardzo dtugie, dlatego Ikarol rozwaza wystanie do gosci jedynie jego fragmentu. Zanim
zdecyduje jak koncowo bedzie wygladato zaproszenie, chce wiedzied, ile dla danego wycinka wiadomosci musiatby
spedzi¢ czasu nad tworzeniem szbalonu. Jest to dos¢ skomplikowane zadanie, dlatego poprosit Ciebie o pomoc.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduja sie kolejne znaki z zaproszenia 2o, 21, ..., 2,—1 bedace matymi literami alfabetu
angielskiego (n — ilo§¢ znakéw w zaproszeniu). W nastepnym wierszu wypisana jest jedna liczba calkowita
g, oznaczajaca liczbe zapytan. W kazdym z kolejnych ¢ wierszy znajduja sie dwie liczby catkowite a;,b; €
(0; n) oznaczajace, ze jako wynik i-tego zapytania nalezy podaé czas robienia najkrétszego mozliwego szablonu
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Wyjscie

Na wyjséciu powinno znalezé¢ sie doktadnie ¢ linii - w i-tym wierszu nalezy wypisaé czas robienia najkrotszego
szablonu zaproszenia z i-tego zapytania.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawna odpowiedzia jest:
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Wyjaénienie przykladu: W drugim zapytaniu bierzemy zs, z4, 20,21 = ’abab’, najkrétsza dlugosé szablonu

to 2 - ’ab’, czyli czas wykonania to 2 bajtominuty.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéow.



Podzadanie Warunki Liczba punktéw | Limit czasu
1 a; =0, ¢ <10°, n < 5-10° 20 2s
2 q<10°, n < 10% 35 4s
3 q < 1000, n < 5-10° 45 10 s




