B. Tatarski program telewizyjny

limit czasu: 2 s limit pamieci: 256 MB

Zadanie z Codeforces --- B. Tatar TV Show --- Codeforces 2236:
https.//codeforces.com/contest/2236/problem/B

Podczas wakaciji Egor przyjechat odwiedzi¢ swojego przyjaciela Dabira w miescie Kazan. Z nudéw Dabir i
Egor wpadli na nowy pomyst na biznes: stworzy¢ wiasny program telewizyjny.

Format programu jest bardzo prosty: w kazdym odcinku zapraszajg goscia i grajg z nim w gre na napisie
binarnym.

W dzisiejszym odcinku Egor i Dabir zaprosili Arsenija (znanego tez jako MAKAN) - gltdwng gwiazde Omska.
Do gry wybrali napis binarny s dtugosci n oraz liczbe catkowitg k.

Arsenij moze wykonaé nieograniczong liczbe ruchow. W jednym ruchu moze wybrac¢ liczbe catkowitg i (1 <=i
<=n - k) i odwrdci¢ znaki na pozycjach i oraz i + k, to znaczy zmieni¢ 0 na 1 oraz 1 na 0.

Na przyktad, jeslis = 10110 oraz k = 2, to wybierajgc i = 2, Arsenij odwraca znaki na pozycjach 2 oraz 4:
[10110 -> 11100].

Arsenij chce zdoby¢ gtéwng nagrode - 1 000 000 tugrikdw. Aby to zrobi¢, musi sprawic, zeby caty napis s byt
réwny zeru.

Poméz Arsenijowi ustali¢, czy moze zdoby¢ swojg nagrode, czy bedzie musiat wréci¢é do Omska z niczym.

Wejscie
Pierwszy wiersz zawiera jedng liczbe catkowitg t (1 <=t <= 10"4) - liczbe przypadkéw testowych.

Nastepnie podane jest t przypadkow testowych.

Pierwszy wiersz kazdego przypadku testowego zawiera dwie liczby catkowite norazk (1 <=k<=n<=2"*
1015).

Drugi wiersz kazdego przypadku testowego zawiera napis binarny s dtugosci n.

Gwarantuje sie, ze suma n po wszystkich przypadkach testowych nie przekracza 2 * 10/5.

Wyijscie
Dla kazdego przypadku testowego wypisz "YES", jesli Arsenij moze sprawi¢, ze napis bedzie sktadat sie
wytgcznie z zer, oraz "NO" w przeciwnym razie.

Mozesz wypisywac¢ "YES" i "NO" w dowolnej wielkosci liter (na przyktad "yES", "yes" oraz "Yes" zostang
zaakceptowane).



Przyktad
Wejscie

5
4 2
1010
32
111
33
111
31
110
11
1

Wyijscie

YES
NO
NO
YES
NO

Podzadania

Grupa

Punkty

Dodatkowe ograniczenia

1

20

Przypadki z n = 1 oraz przypadki
bez mozliwych ruchéw.

2

20

k=1.

3

20

Mate przypadki testowe.

4

40

Petne ograniczenia.




