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Rewolucja

Treéé listu Teda Bajtynskiego!:

” Rewolucja przemystowa i jej konsekwencje byly katastrofalne dla ludzko$ci. Nie przepadam za Bagtifq, ale
tym razem tgczy nas wspolny wrog. Udalo mi sie dzieki nim zdobyé polozenie i kody autodestrukcji serwerow
Bittera. Nikomu nie bedzie przeszkadzalo znikniecie jednej platformy spolecznosciowej, nie zapominaj zresztg o
dzieciach wykorzystywanych przez jej wlasciciela w Bigeryjskich kopalniach litu. Ze wzgledu na to, zZe w mojej
drewnianej chacie posrodku lasu mam za staby zasieg, zadanie zniszczenia serwerow zostalo powierzone Tobie.

Okazuje sie, Ze Bitter ma n serweréw ponumerowanych od 1 do n. Istnieje dokladnie n-1 polgczen miedzy
serwerami, przy czym serwery tworzq spojng siec. Serwer moze zostaé zmiszczony tylko jesli jest polgczony z
co najwyzej 1 aktywnym serwerem. Po aktywowaniu kodu autodestrukcji wszystkie pozostale serwery zostajg
zaalarmowane, ale dzieki ustawionym przeze mnie prowizorycznym urzqdzeniom EMP, ktore aktywujg sie w
scisle okreslonej kolejnosci, mozliwe bedzie zniszczenie wszystkich serwerdow bez wlgczenia alarmu. Urzqdzenia
EMP detonujg sie wedtug nastepujgcej zasady: zawsze aktywuje sie urzgdzenie przy najmniejszym numerze,
ktory moze zostaé w danej chwili zniszczony. Oczywistym jest, Ze kolejno$é, w jakiej bedziesz musial zniszczyc
serwery wyglgda w ten spo...”

Reszta listu jest zamazana, ale jako absolwent informatyki na BIT nie powiniene$ mie¢ problemu z odtwo-
rzeniem kolejnosci, w jakiej bedziesz musial zniszczy¢ serwery aby nie wlaczy¢ alarmu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia masz n < 10° oznaczajace liczbe serweréw. W kolejnych n — 1 wierszach dane sa
polaczenia miedzy serwerami

Wyjscie

Na wyjsciu wypisz numery n serweré6w po spacji w kolejnosci, w jakiej je zniszczysz.
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