Reszta

Niedawno Bajtek rozpoczat prace w sklepie , gdzie zarzadza kasjerami. Postanowil usprawnic
proces wydawania reszty — uznal, ze pracownicy powinni wydawac reszt¢ w jak najmniejszej
liczbie banknotdw, co zmniejszy czas spedzony na obstuzenie jednego klienta.

Wszystko byloby proste, gdyby nie to, ze w Bajtocji uzywa si¢ banknotow o niestandardowych
nominatach. Dlatego Bajtek nie wie, jak szybko znalez¢ nominaty, ktore powinien wyda¢ kasjer.
Poza tym, ze znanych tylko sobie powodow, Bajtek zazyczyt sobie, aby ciag nominatéw wydawany
przez kasjera byl mozliwie najwiekszy leksykograficznie. Napisz program, ktory policzy to dla
niego.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja si¢ dwie liczby n, k (1<n<1000, k<100 000) oznaczajace
odpowiednio liczbe roznych rodzajow banknotow oraz kwote do wydania. W drugim wierszu
wejscia znajduje si¢ n liczb oddzielonych spacja, i-ta sposrod nich, bi (bi<100 000), oznacza
nominat znajdujacy si¢ na i-tym banknocie .

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ minimalng liczb¢ banknotéw potrzebng do wydania
zadanej kwoty. W drugim wierszu wyj$cia powinna znalez¢ si¢ lista nominatow, ktore powinien
kolejno wydac kasjer. Mozesz zatozy¢, ze dla danych testowych kwote k mozna wydaé¢ za pomoca
dostgpnych nominatow.
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