Limit pamieci: 64 MB, Limit czasu: 0.4 s (C++) /1.0 s (Python)

= OLIMPIJSKIE
. KOLO
2| INFORMATYCZNE

Rycerz i smoki

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/rbwp4CxWVSvOrODuvL6XcNvP/site

https://kurs.oki.org.pl/

W krolestwie zyje n smokdw, a kazdy z nich ma okre$lony poziom sity. Rycerz zastanawia sieg,
ile smokdw jest w stanie pokonac.

Napisz program, ktory dla kazdej podanej sity rycerza obliczy, ile smokdw ten rycerz pokona.
Rycerz pokonuje smoka tylko wtedy, gdy ma ostro wigkszg site niz smok. Jesli sity sg réwne,
rycerz smoka nie pokonuje. Kazde pytanie rozpatrujemy osobno — rycerz walczy z kazdym
smokiem niezaleznie, a walki nie zmieniajg sit.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita 1 <= n <= 10° oznaczajgca liczbe
smokoéw.

W drugiej linii wejscia znajduje sie n liczb catkowitych z przedziatu od 1 do 10° — sity kolejnych
smokow. Sity mogg sie powtarzaé i nie muszg by¢ uporzgdkowane.

W trzeciej linii znajduje sie jedna liczba catkowita 1 <= q <= 10° oznaczajgca liczbe pytan.

W kolejnych q liniach znajduje sie po jednej liczbie catkowitej z przedziatu od 1 do 10°

oznaczajgcej site rycerza. Kazda liczba to pytanie: lle smokdw z linii 2 ma site ostro mniejszg od
sity rycerza?

Wyijscie
Twdj program powinien wypisac q linii — dla kazdego pytania z wejscia program powinien
wypisac jedng liczbe catkowita: ile smokdéw pokona rycerz o podane; sile.
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Przykiady
Przykiad 1
Wejscie:

5

49274

4

4

5

10

1

Wyjscie:
1

3

5

0

Wyjasnienie:

Mamy 4 pytania dla sit smokéw: 4 9 2 7 4
4: Rycerz pokona tylko smoka o sile 2 (smoki o
sile 4 sg réwnie silne), wypisujemy: 1

5: Rycerz pokona smoki o sitach 4, 2, 4,
wypisujemy: 3

10: Rycerz pokona wszystkie smoki,
wypisujemy: 5

1: Rycerz nie pokona zadnego smoka,
wypisujemy: 0

Przykiad 2
Wejscie:

3

6 6 6

2

6

7

Wyijscie:

0

3

Wyjasnienie:

Mamy 2 pytania dla sit smokéw: 6 6 6

6: Wszystkie smoki sg tak samo silne jak rycerz —
remis to nie zwyciestwo, wypisujemy: 0

7: Rycerz jest silniejszy od wszystkich trzech
smokdw, wypisujemy: 3

Ocenianie

Ograniczenia Liczba punktow
n, g <= 1000 20

Sita rycerza w kazdym pytaniu jest rézna od sit 10

wszystkich smokow

Sity smokoéw podane sg w kolejnosci rosngcej 20

Brak ograniczen 50
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