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Sklep odziezowy

Limit pamieci: 32 MB

Bajtuellg zatrudniono w sklepie odziezowym znanej na catym $wiecie sieci marki Abitdas.
Dostata ona wlasnie pierwsze zadanie by zorganizowa¢ w Paryzu pokaz mody potaczony ze
sprzedazg produktow. Niestety do samolotu mozna zabra¢ tylko n kilograméw odziezy. Firma
liczy na duza sprzedaz na tym pokazie, w je] interesie jest wigc wysta¢ na pokaz mozliwie
najbardziej cenne kreacje, ale Bajtuella nie moze wzig¢ wiecej niz udzwignie samolot. Kazda
kreacja w sklepie jest dostgpna w nieskonczonej ilosci sztuk, nawet ta najbardziej cenna. W
sklepie jest dostepnych az k r6znych rodzajow kreacji. Bajtuella musi zdecydowac ktore kreacje
nalezy zabraé, by firma zarobita jak najwigcej. Moze warto wzig¢ same najdrozsze? A moze
lepiej te najlzejsze by zabrac ich jak najwigcej? Jesli prezes udowodni Bajtuelli, ze firma mogla
zarobi¢ wigcej, to ja zwolnig, a wiec poprosita o pomoc najlepszych programistow na §wiecie.
Napisz program, ktory obliczy ktore kreacje nalezy zabra¢ i w jakiej ilo$ci, a takze ile pieniedzy
ze sprzedazy otrzyma wtedy firma Abitdas.

Wejscie
W pierwszej linii znajdujg sie dwie liczby naturalne: n i k, opisujace udzwig samolotu i ilo§¢
dostepnych rodzajow kreacji. W kolejnych k liniach znajduje si¢ opis kolejnych rodzajow

kreacji w postaci dwoch liczb: wagi kreacji g (liczba catkowita 1<=g<=1000) oraz ceny kreacji
d (1<=d<=1000).

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia Twodj program powinien wypisac
maksymalng ilo$¢ pienigdzy jaka bedzie potencjalnie uzyskana ze sprzedazy w Paryzu.

Przyklad

Dla danych wejsciowych: Dla danych wejsciowych:
23 4 23 3
5 4 5 8
4 5 4 5
3 4 36
32
poprawng odpowiedzig jest:
poprawng odpowiedzig jest: 44
30

Bajtuella wezZmie:
2 rzeczy nr 2 (wartos$¢ 10, waga 8)
5 rzeczy nr 3 (wartos$é¢ 20, waga 15)




