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INFORMATYCZNE
Licznik Blokéw Limit czasu: 1s c++/ 20s python
Prébny konkurs przed Il etapem XX Olimpiady Informatycznej Junioréw — Dzien 2 Limit pamieci: 128 MB

Bajtazar ma ciezka prace — dostaje on napis ztozony z n znakéw i musi policzy¢ liczbe zawartych w nim blokéw. Naturalnie
blok to maksymalny fragment identycznych znakéw. Normalnie praca idzie mu bardzo dobrze, lecz dzi$ dostat specjalne
zlecenie. Klient chciat, aby napis miat jak najmniej blokéw oraz aby z napisu zostato usuniete doktadnie k kolejnych liter.

To juz jest troche zbyt skomplikowane zadanie dla Bajtazara, wiec zwrécit sie do Ciebie o pomoc. Oblicz, jaka jest
najmniejsza liczba blokéw w stowie po usunieciu doktadnie k sasiednich liter.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite ni k (0 < k < n,1 < n < 1000000) oznaczajace odpowiednio
dtugosc¢ stowa i liczbe liter do usuniecia.

W drugim wierszu znajduje sie napis s o dtugosci n ztozony z matych liter alfabetu angielskiego.

Wyjscie
W jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedna liczbe catkowita — minimalng liczbe blokéw, jaka moze otrzymac Bajtazar.
Przyktady
Wejscie dla testu 1icOa: Wyjscie dla testu 1icOa:
6 2 2
aabbcc

Wyjasnienie: Mozemy usuna¢ wszystkie wystapienia dowolnej z liter i zostang wtedy tylko dwa bloki.

Wejscie dla testu 1icOb: Wyjscie dla testu 1icOb:
10 0 3
aaafffffcc

Wyjasnienie: Nie mozemy usuna¢ zadnej litery, wiec wynik to liczba blokéw juz wystepujacych w napisie.

Pozostate testy przyktadowe
e test 1icOc: n=1000, k = 67.
e test 1ic0d: n=100000. k£ = 10000.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n=14, k =4, s = aaaabebddccccc 5
2 n <100, k=0 5
3 n<100, k=1 5
4 n <100, k=2 5
5 n <100, k=n 5
6 s jest zbudowane tylko z litery a, n < 100 5
7 s jest zbudowane tylko z liter a, b, n < 100 5
8 s jest zbudowane naprzemian z liter a i b, n < 100 5
9 n <100 10
10 n < 1000 10
11 Brak dodatkowych ograniczen 40
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