Predkos¢
https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/predkosc/site

Fascynacja
Robert jest zafascynowany matematyka. Ostatnio na lekcji byto potegowanie.
Robert jest pod wielkim wrazeniem predkosci - jak liczby mogg szybko rosngé.

Rachunki
Niestety Robert nie jest biegty jeszcze w rachunkach. Dlatego poprosit Ciebie o
napisanie programu, ktéry bedzie obliczat, ile to jest a°. Na przyktad 23 to 8.

Twoje zadanie
Napisz funkcje, ktdra oblicza, ile to jest a. Wykorzystaj te funkcje by odpowiedzie¢
wszystkie pytania Roberta.

Wejscie
W pierwszej linii znajduje sie 1 liczba:
1 < liczba_pytan_Roberta < 10
oznaczajgca ilos¢ pytan o wynik potegowania.
W kolejnych liczba_pytan_Roberta liniach znajdujg sie 2 liczby oddzielone spacja:

1<a<10'® - podstawa obliczanej potegi
1<bh<10° - wyktadnik obliczanej potegi
Wyjscie

Twdj program powinien wypisa¢ liczba_pytan_Roberta linii. W kazdej linii
powinna by¢ kolejna warto$¢ a® z pytan Roberta. Masz pewno$é, ze wynik kazdego
potegowania jest mniejszy lub rowny od 1028,

Pamietaj by Twéj program miat oddzielna funkcje obliczajgcg wynik potegowania
dwach liczb.



Przyktad

Wejscie

3 - 3 pytania Roberta
23 - lle to jest 23?

52 - lle to jest 5%?

74 - lle to jest 74?

Wyjscie
8

25
2401

Wyjasnienie
22=8
52=25
74=2401
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