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Proba Pythona

Bitek i Bajtek poktdcili sie. Bitek uwaza, ze jezyk programowania Python jest lepszy od jezyka
programowania C++, ale Bajtek (oczywiscie osmiokrotnie madrzejszy) mysli, ze to C++ jest
lepszy.

Bitek wie, ze C++ jest szybszy, ma wieksze mozliwosci optymalizacji i w ogdle jest lepszy, ale
nie zamierza sie poddac. Postanowit wiec stworzy¢ kilka testéw, ktére nazwat ,Probg Pythona”.
Kazdy z nich jest skonstruowany tak, zeby kod w Pythonie byt jak najkrotszy, a kod w C++ jak
najdtuzszy.

Dzis Twoim zadaniem jest przejs¢ test Bitka numer 1. Kod Bajtka — C++ — przechodzgcy ten
test nr 1 ma niecate 30 linijek (ale on jakos szczegdlnie nie optymalizowat pod wzgledem liczby
linijek), a kod Bitka — Python — ma... 2 linijki!

Bitek poprosit Cie o napisanie kodu do Préby Pythona (oczywiscie w C++), zeby jeszcze
bardziej pokaza¢ dominacje Pythona. Udowodnij mu, ze C++ naprawde jest lepszy!

Wejscie
Pierwsza i jedyna linia wejscia zawiera nastepujacy cigag znakow:

e Cigg rozpoczyna sie dowolng liczbg matych liter alfabetu angielskiego.

o Nastepnie w ciggu wystepuje dowolnie wiele liczb catkowitych oraz
zmiennoprzecinkowych (liczby takie jak 4.0 sg tutaj uznawane za
zmiennoprzecinkowe) oddzielonych minimum jednym znakiem podkreslenia: _
Wszystkie liczby sg nie wieksze niz 999 i nie mniejsze niz -999 oraz majg co najwyze;j
2 cyfry po przecinku.

¢ Ciagg konczy sie dowolng liczbg malych liter alfabetu angielskiego.

Wyijscie
W pierwszej i jedynej linii wyjscia program powinien wypisa¢ liczby bedgce czescig ciggu w linii
wejscia w nastepujgcy sposob:

e Woypisane liczby powinny by¢ oddzielone tylko i wytgcznie pojedynczymi znakami
pionowej kreski: |

o Wszystkie liczby powinny by¢ wypisane z trzema cyframi przed przecinkiem i dwiema
cyframi po przecinku.

e Liczby catkowite powinny zosta¢ zwigkszone o0 1, a zmiennoprzecinkowe
zmniejszone o 1.

o Jezeli wypisywana liczba jest ujemna, powinien sta¢ przed nig znak minus: -
W przeciwnym razie powinien sta¢ przed nig znak ,+”.
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o Jezeli wypisywana liczba jest zmiennoprzecinkowa (liczby takie jak 4.0 tez sg zaliczane
jako zmiennoprzecinkowe), to powinien sta¢ po niej znak ,f".

Ocenianie
Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
Jeden znak z przodu, jedna liczba dodatnia bez czesci utamkowej, jeden 10
znak na kohcu
Jedna liczba 1/ 0/ -1 catkowita lub zmiennoprzecinkowa 10
Jedna liczba zmiennoprzecinkowa 10
Przykiady
Przykiad 1
Wejscie:

bajtek_123__ 0.3 1 0_4.0__21.37_-37.21__10_-1bitkowski

Wyjscie:
+124.00]-000.70f|+002.00|+001.00|+003.00f|+020.37f|-038.21f|+011.00[+000.00
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