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Bajtogrodzki Popyt

W ostatnich tygodniach w Bajtogrodzie, wzrést popyt na towary codziennego uzytku i jedzenia.

Z tej racji, prezydent Bajtogrodu zdecydowat sie na wybudowanie 2 nowych sklepéw z
artykutami spozywczymi oraz 1 hipermarketu. Pozwoli to na wiekszg swobode dla wszystkich
mieszkancow.

Niestety aktualnie trwajg budowy, a kolejki niemitosiernie rosng. Dlatego mama Bajtka musi
wysytac syna do sklepu, gdyz sama wracajgc z pracy nie daje rady zrobi¢ zakupdw przed
zamknieciem sklepu - musi przeciez takze nadaé list czy kupic lekarstwa dla dzieci.

Mama Bajtka chciataby wiedzie¢ czy Bajtek zdgzy
a. odwiedzi¢ dany sklep
b. kupi¢ potrzebne rzeczy
c. wrdci¢ przed 20:00

Niestety gdy Bajtek jest w parku, przy lodziarni lub innym ciekawym miejscu, jak kazdy
nastolatek lubi sobie troche odpoczac...

Pomdz mamie Bajtka odpowiedzieé na Q zapytan!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie 2 liczby naturalne NiM (2 <N <M < 100 000)
oznaczajgce kolejno ilos¢ budynkow w Bajtogrodzie oraz ilos¢ drég w miescie.

Dom Bajtka jest oznaczony numerem 1, a sklep N.

Miasta numerowane sg kolejnymi liczbami naturalnymi od 1 do N wtgcznie.

W kolejnych N wierszach znajdujg sie informacje o kazdym z N budynkdéw.

Opis budynku to 1 lub 2 liczby naturalne C i K takie, ze: C <1, K< 30

Liczba C méwi czy przy danym budynku Bajtek sie zatrzyma.

Jesli C = 1 to Bajtek sie zatrzyma przy tym budynku. Woéwczas kolejna, oddzielona spacjg liczba
liczba K oznacza czas postoju Bajtka przy tym budynku.

Jesli C = 0 to Bajtek NIE zatrzyma sie przy tym budynku i nie ma wowczas kolejnej liczby K.
Mozesz zatozy¢ ze dom Bajtka oraz sklep to budynki przy ktérych Bajtek nie zrobi sobie
przerwy, a wiec budynki dla ktérych C = 0 i nie ma K.
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W kolejnych M wierszach znajduje sie opis drég. Opis kazdej drogi sktada sie z trzech liczb
naturalnych ui, vi oraz t (1 < ui # vi < N), (t < 30) opisujgcych jednokierunkowg droge miedzy
miastami o numerach ui do vi ktdrej pokonanie zajmuje tgcznie czas t.

Kolejny wiersz zawiera naturalng liczbe Q (Q < 1000) okreslajgca ilos$¢ zapytan.

W kolejnych Q wierszach znajduja sie 2 liczby naturalne okreslajgce budynek ktéry ma
dodatkowo po drodze odwiedzi¢ (wracajgc lub idgc do sklepu) oraz petng godzine H (0 < H <
20) o ktérej wychodzi z domu.

Wyjscie

Twaj program powinien wypisa¢ Q wierszy oznaczajgcy odpowiedz na kolejne pytanie.
Odpowiedz powinna by¢ napisem:

TAK godzina - jesli Bajtek zdgzy wrécic ze sklepu przed 20:00

NIE - jesli Bajtek zdgzy wréci¢ ze sklepu przed 20:00

UWAGA: Godzina powinna by¢ wypisana np. 14:4, a nie np. 14:04)

Ocenianie
Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
NiM <=100 20
NiM <=10000 30
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Przyktady

Przyktad 1
Wejscie:
48

0

115

17

0

125
1310
233
1415
347

437

328

214

1

315
Wyijscie:
TAK 15:56
Wyjasnienie:

15
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Najkrotsza droga z domu 1 do sklepu 4 trwa 15 minut. Z powrotem istnieje tylko jedna Sciezka z
czasem 41 minut, prowadzgca przez 4,3,2,1 (w miedzy czasie odwiedzimy budynek nr.3).
tacznie Bajtkowi droga zajmie 56 minut, wiec wroci o 15:56.
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