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Bajtazar mieszka w internacie i od tygodnia odktada pranie “na pézniej”. W efekcie na podtodze lezy rzad stert skarpet.
Kazda sterta ma pewna liczbe skarpet, a Bajtazar marzy, zeby zrobi¢ jedng gigasterte, bo twierdzi, ze wtedy “tatwiej znalez¢
pare” (co nie zostato potwierdzone naukowo).

Moze wykonywa¢ nastepujace operacje:
1. Jesli dwie sasiednie sterty maja tyle samo skarpetek, moze je potaczy¢ w jedna sterte. Nowa sterta ma liczbe skarpetek
réwna sumie liczby skarpetek obu starych stert i zajmuje ich miejsce w rzedzie.

2. Jesli dwie sterty maja maja tyle samo skarpetek i doktadnie jedna sterta znajduje sie miedzy nimi, Bajtazar moze
potaczy¢ wszystkie trzy sterty w jedna. Srodkowa sterta nie musi mie¢ takiej samej liczby skarpetek jak skrajne.
Nowa sterta ma liczbe skarpetek réwna sumie liczby skarpetek tych trzech stert i zajmuje ich miejsce.

Bajtazar moze wykona¢ dowolnie wiele operacji (réwniez zero). Wyznacz najwieksza liczbe skarpet na stercie, jaka moze
uzyskac.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n — liczba stert skarpet.

W drugim wierszu znajduje sie n (1 < n < 600) liczb catkowitych ay,as,...,a,, gdzie a; (1 < a; < 10%) oznacza liczbe
skarpetak na i-tej stercie (od lewej do prawej).

Wyjscie

Wypisz jedna liczbe catkowita: najwieksza liczbe skarpetek na stercie, jaka mozna uzyska¢ po wykonaniu 0 lub wiecej
operacji.

Przyktady

Wejscie dla testu steOa: Wyjscie dla testu steOa:
1 1

1

Wyjasénienie: Jest tylko jeden stos wiec Bajtazar nie moze nic zrobic.

Wejscie dla testu steOb: Wyjscie dla testu steOb:
5 5
11111

Wyjasénienie: Bajtazar moze na przyktad potaczy¢ stosy 1 i 2 potem stosy 3 i 4 a na koncu stosy 11 3.

Wejscie dla testu steOc: Wyjscie dla testu steOc:
5 18
16 4 8 18 15

Wyjasnienie: Bajtazar nie moze wykonac¢ zadnej operacj wiec odpowiedz to najwiekszy stos.

Pozostate testy przyktadowe
e test ste0d: n = 50, wartosci a; sa losowe.
o test stele: n =200. aq; = 10.

e test steOf: n =500, wartosci a; sa losowe.
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Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n<l 1
2 n<3 2
3 n<d 5
4 A; = A,_iy1 dla kazdego i 12
5 2y a; <1000 18
6 n <100 20
7 Brak dodatkowych ograniczen 42

Limit pamieci: 256 MB
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