Andrzej Dyrek — Kodowanie z Kocurrem

Miasta na mapie 4.1

Trudnosé: dla zagubionych owieczek

W kartezjanskim uktadzie wspotrzednych (x, y) oznaczono potozenie n miast. Polozenie kazdego
miasta jest okreslone przez punkt o wspélrzednych catkowitoliczbowych. Dla kazdego miasta
podano jego populacje w tysigcach mieszkancow. Miedzy miastami mozna poruszaé sie tylko
wzdtuz drég, ktore biegna w kierunku péinoc — potudnie albo wschod — zachéd. Odlegtosé
miedzy miastami potozonymi w punktach o wspétrzednych (x1,41) i (22, y2) bedziemy liczyé
jako

d = |z1—x2| + |y1-v2|

Informacje dotyczace jednego miasta zapisane sg w jednym wierszu danych wejsciowych
i oddzielone spacjami:

e wspX — wspdlrzedna miasta na osi 0X, liczba catkowita z zakresu [—250, 250],

e wspY — wspoélrzedna miasta na osi 0Y, liczba catkowita z zakresu [—250, 250],

e wielkos¢é — liczba mieszkancéw wyrazona w tysiacach, wieksza od 0 i nieprzekraczajaca
50000.

Przykladowa mapa
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Symbol mX oznacza miasto o numerze X.

Dane miast przedstawionych na przyktadowej mapie:

. Wielkosé
Nr miasta | wspX | wspY (liczba mieszkaticow w tysigcach)
1 7 12 60

2 —4 7 10

3 -2 5 7

1 1 |4 15

5 -3 —1 6

G 5 1 |1

- 9 1 12

8 —1 -1 20

9 g 130

10 9 10 220

Zadanie

Napisz program, ktéry wezyta informacje o miastach i wypisze numer miasta o najwiekszej
liczbie mieszkancow oraz liczbe mieszkancow tego miasta w tysigcach. Jesli jest wiecej takich
miast o najwigkszej liczbie mieszkancow, nalezy wskaza¢ miasto o najmniejszym numerze.

Dla danych przedstawionych powyzej poprawna odpowiedz to

10 220

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych wejsciowych zawiera liczbe naturalng n - jest to liczba miast na mapie
(3 < n < 1000).

Kazdy z kolejnych n wierszy zawiera wspéhrzedne z; oraz y; miasta o numerze i (i =
1,2,...,n), a takze jego wielko$¢ w tysiacach mieszkanicéow. Wspotrzedne sa liczbami catkowi-
tymi z zakresu [—250, 250], natomiast wielkos¢ miasta jest liczbg catkowitg z zakresu [1, 50000].
Liczby w wierszach oddzielone sa pojedynczymi odstepami.

Dla powyzszej przyktadowej mapy dane wejsciowe wygladaja nastepujaco:

10

7 12 60
-4 7 10
-257
-4 4 15
-3 -16
5-111
9 -1 12
-1 -120
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8 11 130
9 10 220

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy dwie liczby naturalne: numer miasta i jego
wielko$¢, oddzielone pojedynczym odstepem.

Dla podanej przyktadowej mapy program powinien wypisac¢

10 220

Opracowanie zadania: Andrzej Dyrek.
Zadanie oparte na arkuszu CKE: Matura z informatyki, czerwiec 2026.



