Grupy dyskusyjne

Olimpijskie Kétko Informatyczne Dostepna pamieé: 256 MB. Maksymalny czas dzialania: 3 s.

Tres¢ tego zadania opiera sie na zadaniu z systemu Codeforces:
https://codeforces.com/problemset/problem/1167/C

W pewnym serwisie spolecznosciowym jest n uzytkownikow komunikujacych sie ze soba w m grupach
dyskusyjnych. Twoim zadaniem bedzie przeanalizowanie rozchodzenia sie plotek miedzy uzytkownikami.

Na poczatku uzytkownik x otrzymuje niesamowicie ciekawg plotke z sobie tylko znanego zrédla. Nastepnie
wysyla te plotke do wszystkich grup, do ktérych jest zapisany; otrzymuja ja wszyscy uzytkownicy takze zapisani
do tych grup. Uzytkownicy ci kontynuuja wysylanie plotki do wszystkich grup, do ktérych sa zapisani, a na
ktérych plotka jeszcze sie nie pojawilta, itd. Proces konczy sie, gdy nie juz grupy, na ktérej plotka jeszcze sie
nie pojawita, a ktorej pewien uzytkownik plotke otrzymal.

Dla kazdego uzytkownika x powinienes okredli¢ ilu uzytkownikéw pozna plotke, jesli poczatkowo tylko
uzytkownik x zacznie jg wysytac.

Wejscie

Pierwszy wiersz wejécia zawiera dwie liczby catkowite n i m (1 < n,m < 500000) oznaczajace, odpowiednio,
liczbe uzytkownikéw i liczbe grup dyskusyjnych.

Kolejne m wierszy zawiera opisy poszczegdlnych grup dyskusyjnych; i-ty z nich zaczyna si¢ od liczby
calkowitej k; (0 < k; < n) oznaczajacej liczbe uzytkownikéw w i-tej grupie, po ktérej nastepuje k; réznych
liczb catkowitych, bedacych numerami uzytkownikéw nalezacych do i-tej grupy (uzytkownicy sa ponumerowani
od 1 do n). Wiadomo, ze ki + ...+ k,, < 500000.

Wyjscie

Wypisz jeden wiersz zawierajacy n liczb catkowitych; z-ta z nich powinna by¢ réwna liczbie uzytkownikow,
ktérzy poznaja plotke, jesli to uzytkownik numer x zacznie jg rozpowszechniaé.

Przyktady

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie: Gdy uzytkownik numer 1 pozna niesamowicie ciekawg plotke, to wysle ja do grupy trzeciej, gdzie
nikt oprécz uzytkownika 1 jej nie otrzyma, oraz do grupy czwartej, gdzie otrzymaja ja jeszcze uzytkownicy
numer 2 i 4. Nastepnie ktérys z tych dwoch uzytkownikoéw wysle plotke do grupy pierwszej, gdzie otrzyma ja
dodatkowo uzytkownik numer 5. Na tym rozsylanie sie zakonczy, a plotke pozna 4 uzytkownikow: 1, 2, 4 1 5.
Jedli jednak na poczatku plotke pozna uzytkownik numer 3, ktéry nie jest zapisany do zadnej grupy, to nikt
inny plotki nie otrzyma; dla tego uzytkownika odpowiedzia jest 1.

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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https://codeforces.com/problemset/problem/1167/C

Ocenianie

Mozesz rozwiaza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektore grupy testow spelniaja pewne dodatkowe
ograniczenia. Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twéj program, jesli przejdzie testy z takim
ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéow
n,m,ki + ...+ k, <200 25
n,m,ky + ...+ ky <5000 50
kazdy uzytkownik zapisany jest do co najwyzej jednej grupy 10




