MISTRZ
Magia PROGRAMOWANIA

Kiedy poproszono informatyka by opisat jak dziata jego program to narysowat nastepujacy schemat:
Poczatek -> MAGIA -> Koniec
Powiedz, jak dtuga jest MAGIA!

Wejscie

Wejécie sktada sie z minimalnie 1 i maksymalnie 10% linii. Kazda linia zawiera minimalnie 1 i maksymalnie 10® znakéw
ASCII.

Wyjscie

Znak nalezy do kodu informatyka, jesli znakiem widocznym w systemie ASCII - jest wiekszy réwny od znaku ! (wykrzyknik)
oraz jednoczesnie mniejszy réwny od znaku ~ (tylda).

Twéj program powinien wypisa¢ dwie liczby oddzielone spacja, w nastepujacej kolejnosci:

* Liczbe linii, ktére zawieraja przynajmniej jeden znak kodu informatyka.

* Liczbe wszystkich znakéw kodu informatyka.

Przyktad
Wejscie dla testu magOa: Wyjscie dla testu magOa:
print ("Hello world!") 1 20

Wyjasénienie:

Tekst na wejsciu zawiera:

* 1 linie, ktéra zawiera przynajmniej jeden znak kodu informatyka.
* ¥ acznie 20 znakdéw kodu informatyka we wszystkich liniach.
Wypisujemy 1 oraz 20

Wejscie dla testu magOb: Wyjscie dla testu magOb:

#include <iostream> 6 74
using namespace std;

int main() {
cout << "Hello World";

return O;

}

Wyjas$nienie:

Tekst na wejsciu zawiera:

* 6 linii, ktére zawieraja przynajmniej jeden znak kodu informatyka.
* ¥ gcznie 74 znaki kodu informatyka we wszystkich liniach.
Wypisujemy 6 oraz 74
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