Obrona Bajtocji

Kod zadania: obr
Limit czasu: 10s
Limit pamieci: 512MB

Poznaj kraine Bajtocji, idealng kraine, w ktorej pienigdze rosng na drzewach, kazdy zyje bez
problemow, cieszy sie zZyciem oraz realizuje sie w wybranej przez siebie dziedzinie.

Niestety jak to czesto bywa najwiekszym problemem potrafig by¢ ludzie...

Wydziat szpiegowski Bajtocji, w ktorym Bajtazar gra pierwsze skrzypce, dowiedziat sie, ze
mieszkancy oddzielnej krainy zwanej Bitocja dowiedzieli sie o dobrobycie panujacym w Bajtocji i
planujq jq zaatakowac...

Sytuacja wydawala sie beznadziejna, ale naszczescie Bajtazar wykazat sie sprytem i udato mu sie
zdoby¢ plan ataku Bitocji na Bajtocje.

Sie¢ obronng Bajtocji mozna przedstawi¢ jako N wojownikéw ponumerowanych od 1 do N. Kazdy
wojownik posiada swoja moc wyrazona dodatnig liczba catkowita. Bajtocjanie wiedza, Ze atak ma
odby¢ sie w wielu fazach, kazda faza ma atakowac spéjny przedzial wojownikow. Bajtocja chce
madrze planowac obrone, jak wiadomo nie zawsze wystawienie najlepszych wojownikow na
poczatek to najlepszy pomyst...

Bajtocjanie chcg umie¢ w szybkim czasie odpowiadac na pytanie: Jaki jest K-ty najlepszy
wojownik na pytanym przedziale. Pozwoli im to w szybkim czasie zaplanowac rotacje pomiedzy
wojownikami. Niestety Bajtazar jest zbyt zajety pisaniem swojego testamentu, wiec pomoz
Bajtocji!

Wejscie:

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite N,Q (1 <= N,Q <= 3*10A5)
oznaczajace kolejno liczbe wojownikow oraz liczbe zdarzen w bitwie. Drugi wiesz zawiera N liczb
catkowitych, ktore opisuja umiejetnosci wojownikow. Kazda liczba jest z przedziatu [1,1079].
Kolejne Q wierszy opisuje zdarzenia w kolejnosci ich wystepowania. Na poczatku i-tego wiersza
znajduja sie trzy liczby catkowite L,P,K

(1 <=L,P<=N, L <= P, P-L+1 >= K), twoim zadaniem jest odpowiedzie¢ na pytanie jaka jest moc
K-tego najlepszego wojownika na przedziale [L,P]

Wyjscie:
W kolejnych wierszach wyjscia odpowiedz na kolejne zapytania.

Ograniczenia:
N,Q <= 1000 -> 20pkt
Brak dodatkowych ograniczen -> 80pkt

Testy przykladowe:

Dla danych wejsciowych:
54

12345

132

133

341

441



Poprawng odpowiedzia jest:
2

1
4
4

Dla danych wejsciowych:
61

153104 255

163

Poprawng odpowiedziq jest:
5

Dla danych wejsciowych:
33

3102

131

232

111

Poprawng odpowiedziq jest:
10

2

3

Autorzy zadania: Jan Myszka, Samuel Maj



