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Porzadkowanie zadan

Bajtek zamierza zrobi¢ swoj pierwszy konkurs algorytmiczny. Ma on N zadan
ponumerowanych od 1 do n, i chce je posortowaé "mniej wiecej"po trudnosci.
Oczywiscie, posortowanie zadan obiektywnie po trudnosci nie jest mozliwe,
poniewaz trudnos¢ zadania jest rzecza subiektywna, dlatego Bajtek zadzwonit
do swoich m znajomych po opinie. Kazdy znajomy dal Bajtkowi dwie liczby
a;, a; oznaczajace, ze wedlug i-tego znajomego zadanie o numerze a; jest
latwiejsze niz zadanie o numerze a;.

Bajtka teraz interesuje nastepujaca kwestia: ile jest sposobéw na uporzadko-
wanie wszystkich n zadan w sposéb zgodny z opiniami kazdego z m znajomych,
czyli zeby dla kazdego (1 <i< m) zadanie o numerze a; bylo przed a; (czyli
na mniejszej pozycji)? Poniewaz liczba takich sposob moze by¢ bardzo duza,
Bajtkowi wystarczy reszta z dzielenia tej liczby przez 10° + 7.

Wejscie:
Pierwsza linia zawiera dwie liczby catkowite n i m (1 < n < 20),(1 < m <
2-nx*(n—1)) — odpowiednio liczbe zadan oraz liczbe znajomych do ktérych
Bajtek zadzwonit.

Wyjscie:
W pierwszym i jedynym wierszu wyjscia nalezy wypisac jedna liczbe catkowita

- liczbe sposobéw na uporzadkowanie zadaii modulo 10° 4 7.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli si¢ na nastepujace podzadania.

Podzadanie | Ograniczenia Punkty
1 m =n — 1, dla kazdego (1 <7 < m) zachodzi a; =4,a; =i+ 1 1
2 m > Ml 1
3 m =n — 1, dla kazdego (1 < ¢ < m) zachodzi a; =i,a; =n 3
4 n <10 15
) m=mn-—1 30
6 brak dodatkowych ograniczen 50

Przyklady
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Wyjas$nienie: Sposoby na uporzadkowanie zadan to: (1,3,4,2) (1,4,3,2) (2,1,4,2)
(2,4,1,2) (4,1,3,2) oraz (4,3,1,2)

Wejscie testu Ob:
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Wyjscie testu Ob:
0

Wyjasnienie: Nie istnieje zaden spos6b uporzadkowania zadan zgodny z opi-
niami znajomych.

Scie testu Oc:

Wyjscie testu Oc:
8



