Lapanie monety

Na planszy o rozmiarze 20 x 20 znajduje si¢ koszyk oraz pierwsza moneta.

Kolumny planszy sa numerowane od 0 do 19. Koszyk stoi w dolnym wierszu i ma szerokos$¢ 3, wigc zajmuje
trzy kolejne kolumny.

Na wejsciu dostajesz dwie liczby catkowite:

e k- poczatkowa kolumna lewego konca koszyka,
e m - poczatkowa kolumna monety.

W jednej turze mozna przesuna¢ koszyk o jedno pole w lewo, o jedno pole w prawo albo pozostawic¢ go bez
ruchu. Nastgpnie moneta spada o 2 pola w dot.

Trzeba sprawdzié, czy istnieje taka sekwencja ruchdow koszyka, aby pierwsza moneta zostata ztapana.

Moneta zostaje zlapana wtedy i tylko wtedy, gdy w pierwszej turze, po ktorej znajdzie si¢ w ostatnim wierszu
planszy lub go minie, jej kolumna nalezy do zakresu zajmowanego przez koszyk.

Wejscie

W jedynym wierszu wejscia znajdujg si¢ dwie liczby catkowite korazm 0<=k<=17 0<=m<=19
Plansza ma 20 kolumn i 20 wierszy. Koszyk ma szerokos¢ 3. Pozycje wejsciowe dotyczg tylko kolumn. Wiersz
koszyka i poczatkowy wiersz monety jest staty.

Wyjscie
Wypisz stowo TAK, jesli moneta moze zosta¢ ztapana. W przeciwnym razie wypisz stowo NIE.

Przyklad 1

Wejscie:

36

Wyjscie:

TAK

Wyjasnienie:

Moneta potrzebuje 10 tur, aby znalez¢ si¢ w ostatnim wierszu planszy lub go ming¢. W tym czasie lewy koniec
koszyka moze przesuna¢ si¢ z kolumny 3 na przyktad do kolumny 4, a wtedy koszyk zajmuje kolumny 4, 51 6.
Moneta w kolumnie 6 zostanie wiec zlapana.

Przyklad 2

Wejscie:

019

Wyjscie:

NIE

Wyjasnienie:

Po 10 turach lewy koniec koszyka, ktory startowal w kolumnie 0, moze znalez¢ si¢ najwyzej w kolumnie 10.
Aby zlapa¢ monete w kolumnie 19, koszyk musiatby zajmowac¢ jedna z kolumn 17, 18, 19, czyli jego lewy
koniec musiatby doj$¢ do kolumny 17. To niemozliwe.



