Limit pamieci: 64 MB, Limit czasu: x s (C++) / x s (Python)

OLIMPIISKIE
KOLO

Zarzadca zadan tos s o rgel

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/vGGTtjiHNep6u-gwg1Nsndp alsite

Jeste$ inzynierem, ktory projektuje chmure komputerowg. Co to jest? W skrocie serwer na
zgdanie — na 5 minut, a moze na 5 lat. To skomplikowany system. Ale Twoj zespot odpowiada
za jeden, ale za to kluczowy komponent nowej, ultralekkiej infrastruktury — zarzgdzanie
zadaniami (ang. Task Scheduler) - przydzielajgcego moc obliczeniowg serwerdw.

Do serwera sptywajg miliony zgdan od klientow z catego swiata. Kazde zgdanie posiada swoj
priorytet. Task Scheduler musi pobra¢ do wykonania zadanie o najwyzszym priorytecie.
Jednak $rodowisko chmurowe jest bardzo dynamiczne — klienci w dowolnej chwili mogg
zresetowac potgczenie lub recznie anulowac¢ oczekujgce zadanie, zanim zostanie ono
przetworzone przez procesor. W takim przypadku zgdanie musi zosta¢ natychmiast usuniete z
kolejki oczekujgcych.

Napisz zarzadce zadan!
Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita Q (1<Q<5- 10°), oznaczajaca liczbe

zdarzen w systemie. W kolejnych Q wierszach znajdujg sie opisy poszczegolnych zdarzen.
Kazde zdarzenie nalezy do jednego z trzech typow:

D p - (Dodaj) Do systemu trafia nowe zadanie o priorytecie p. Gwarantujemy, ze w danym
momencie nie ma w kolejce zadania o takim samym p.

U p — (Usun) Klient anuluje zadanie o priorytecie p. Nalezy je z niej usung¢. Moze by¢ pomyika i
nie ma zadania o priorytecie p — program powinien poming¢ to zadanie.

W — (Wykonaj) Procesor prosi o kolejne zadanie do wykonania. Nalezy znalez¢ zadanie o
najwiekszym priorytecie, usung¢ je z kolejki i wypisaé¢ jego priorytet.

Poczatkowo kolejka zadan jest pusta. Zadanie o danym priorytecie usuniete przez zdarzenie U
lub W moze zosta¢ ponownie dodane w zdarzeniu D.

Priorytety sg liczbami catkowitymi: 1< p< 10°.
Wyijscie
Dla kazdego zdarzenia typu W Twdj program powinien wypisa¢ w osobnym wierszu najwiekszy

aktualnie priorytet p. Jezeli w momencie zapytania kolejka jest pusta, program powinien
wypisac stowo PUSTO.
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Przykiady
Przykiad 1
Wejscie:

50
80
20

100
50
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Wyjscie:
80

20
PUSTO
PUSTO

Wyjasnienie:

1. Dodajemy zadanie z priorytetem 50.

2. Dodajemy zadanie z priorytetem 80.

3. Dodajemy zadanie z priorytetem 20.

4. Wybieramy i usuwamy zadanie ktére ma
najwyzszy priorytet (80) — Wypisujemy 80

5. Klient anuluje zadanie z priorytetem 100. Nie
ma takiego. Nie usuwamy go z kolejki.

6. Klient anuluje zadanie z priorytetem 50.
Istnieje w kolejce. Usuwamy je z kolejki.

7. Wybieramy i usuwamy jedyne pozostate
zadanie z priorytetem 20 — Wypisujemy 20

8. Kolejka jest pusta, wiec wypisujemy PUSTO.
9. Kolejka nadal jest pusta, wiec ponownie
wypisujemy PUSTO.

Przykiad 2
Wejscie:

90
70

70
10
70
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Wyjasnienie:

Przy pierwszym zdarzeniu W wypisujemy 90 —
najwiekszy priorytet.

Nastepnie anulujemy zadanie z priorytetem 70.
Dodajemy zadania o priorytetach 10, 70.
Kolejne zdarzenia W zwracajg odpowiednio 70 i
10. Przy ostatnim zdarzeniu kolejka jest juz
pusta.

Ocenianie

Ograniczenia dodatkowe Liczba punktéw
Q=1 10

Nie wystepujg zdarzenia typu U 20
Q<=100 30

Bez dodatkowych ograniczen 40
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