Miasta 3

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/mi3/site

Napisz program ktory wypisuje w kolejnosci wielkosci — liczby mieszkancow -
podane na wejsciu miasta.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie 1 liczba catkowita 1 < n < 10° oznaczajgca ilos¢
miast.

W kolejnych n liniach znajdujg sie dwa elementy oddzielone spacja

string m o dtugosci od 1 do 30 znakow oznaczajacy nazwe miasta i sktadajacy sie z
matych liter alfabetu angielskiego od a do z

liczba k od 1 do 2*107 oznaczajg ilos¢ mieszkancow w miescie m

Wyjscie

Twaoj program powinien wypisa¢ w doktadnie n liniach posortowane nazwy miast
wraz z liczbg ich mieszkancow.

W pojedynczej linii powinna by¢ najpierw nazwa miasta a potem po spacji liczba
mieszkancow tego miasta.

W pozniejszych liniach powinny by¢ nazwy miast ktére majg wiecej mieszkancow.
Jesli jest kilka miast o tej samej liczbie mieszkancow, Twoj program powinien
wypisac najpierw to miasto, ktore jest wczesniej leksykograficznie.
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Wyjasnienie

Mamy 5 miast.

Wypisujemy najpierw nazwy miast uporzadkowane rosngco wzgledem nazwy liczby
mieszkancow 1, 46, 240

Poniewaz liczba mieszkarncow 46 wystepuje 3-krotnie to sposrdd miast o liczbie mieszkancow 46
wypisujemy wypisujemy najpierw te ktore sg mniejsze leksykograficznie czyli debica przed
krosno.
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